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inferativo e imediato

INTRODUCAO OBJETIVOS

O Helply é um aplicativo que visa melhorar o desempenho
dos alunos em disciplinas, nas quais tiveram defasagem
devido a pandemia. E isso é retratado nas nos redimentos
escolares. Em 2020, 72% dos alunos tiveram seus resultados
abaixo do esperado pelas instituicoes de ensino (INSTITUTO
PENINSULA, 2020). Na plataforma usamos o sistema de

Contribuir para a situacao
educativa no Brasil

Conectar os estudantes por seus pontos

monitoria online, de forma que outro estudante que entenda fortes
do assunto possa ajuda-lo a sanar suas duvidas. Utilizando
um chat de voz ou de texto, o Helply permite que os alunos se :? Providenciar um ambiente de estudo
ajudem em atividades, troquem ideias, auxiliem outros — onde todos se importam com o
usando seus pontos fortes e sejam ajudados em seus pontos aprendizado
fracos, Assim, de uma forma muito acessivel, juntando jovens =, .

. : . Manter os alunos engajados em seus
com vontade de aprender, de uma maneira imediata e |u=

[+ |

interativa, através do Helply, esses estudantes poderao estudos e fazé-los gostar de aprender

alavancar seu desempenho escolar, além de ter mais
facilidade para continuar seus estudos, os quails foram

extremamente prejudicados durante a pandemaia. DESENVOLVIMENTO

MATERIAIS E METODOS

Com o objetivo de atingir o malor numero de alunos @
possivel, o projeto é voltado para aparelhos celulares. Para

a construcao do Helply foi utilizado o IDE Android Studio,

usando a linguagem Java para a programacao e os layouts Ideia do projeto Levantamento de Separacio das
XML para a interface com o usuario. Fol utilizada a dados tarefas

ferramenta de gerenciamento de projeto Scrum para
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melhor administracao das atividades.
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Pesquisa para a Design das telas

validacio da solucao aplicativo
[lustracao do trail;ilel;c;;:;—ie;gz,ncél;i:;njic;?oi.ols alunos com a C O N C L U S A O

A partir do levantamento de dados e analise do estado da
RESULTADOS educacao apos a pandemia, conclui-se que o desenvolvimento
Como resultado do desenvolvimento feito até agora: de um aplicativo mobile em que estudantes ajudassem uns
e Desenvolvimento 2 de 15 telas previstas para o aos outros, por meio de um sistema de monitorias pode ser
aplicativo; uma alternativa eficiente para a reversao desse déficit. Ainda
e Criacao API Restful que coleta as informacoes do banco é necessario finalizar o aplicativo, criando as ultimas telas,
de dados e envia para a aplicacao; implementando mais algumas funcionalidades e criando um
e Implementacao das funcionalidades de login e cadastro. servidor para a comunicacao através do chat de texto de voz.

Além disso, pretende-se realizar uma pesquisa de satisfacao,
para determinar o nivel de sucesso da solucdao. Assim
podendo analisar o que pode ser descartado, mudado e até
inserido no Helply, visando buscar sua melhor performance.
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[ https://localhost:5881/ap1/aluno
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