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S
O
B
R
E A “Recic lo”  é um projeto vol tado para área de tecnologia,  que tem como

foco incent ivar a recic lagem e o consumo consciente por meio de
recompensas f inanceiras,  através de descontos em produtos,  e interações
em nossa plataforma.

INTRODUÇÃO
A Recic lo surgiu da ausência de faci l idade, incent ivo e conhecimento da 
 população brasi le i ra em relação ao processo de recic lagem. Pesquisas
apontam que cerca de 54% dos brasi le i ros não compreendem o funcionamento
da coleta selet iva em sua região.  A desinformação e a fa l ta de faci l idade para
a recic lagem fazem com que a cada vez menos indivíduos busquem tal
a l ternat iva.  Di fusos fatos comprovam a grande perda ambiental  e econômica
pela fa l ta de recic lagem no Brasi l ,  na qual  o país deixa de lucrar quase R$14
bi lhões na área,  ao recic lar  a ínf ima quant idade de 2,1% do total  de resíduos
coletados.

 A Recic lo or ienta-se sob a missão maior de tentar reverter  o baixo incent ivo à
recic lagem no Brasi l .  Após uma pesquisa,  com part ic ipação de 60 sorocabanos,
atentou-se que cerca de 59% dos part ic ipantes,  os quais af i rmam recic lar  às
vezes ou raramente,  deixam de o fazer pela indisponibi l idade aos meios de
recic lagem na moradia e 37% por resid i rem distantes de pontos de coleta.  Sobre
isso,  nosso projeto v isa um incent ivo à recic lagem para as pessoas como estas,
oferecendo pontos próximos e disponíveis a todos,  em supermercados locais de
pequeno e médio porte,  com a boni f icação f inanceira em formato de descontos,
disponíveis em nosso apl icat ivo,  proporcionais à quant idade coletada. Além
disso,  nossa plataforma confer i rá al to nível  de faci l idade (com uso da
gamif icação) e áreas para conscient ização lúdica do usuár io com quizzes,  áreas
interat ivas,  esquetes,  ar t igos de fáci l  compreensão e uma aba dest inada a
or ientação de quais mater ia is podem ser recic lados e a cor do l ixo para o
descarte.

METODOLOGIA

RESULTADOS
 A pr incípio os resul tados são, deveras,  animadores,  basta
se olhar para o c ic lo empresar ia l  socia l  e sustentável
proporcionado pela implementação do s istema. Atendendo o
objet ivo pr incipal ,  de faci l i tar  e aproximar a recic lagem de
moradores,  que sofr iam com a lacuna desse serviço.
 Também é extremamente necessár io apontar para os
resul tados que o projeto pode apresentar futuramente,  após
o seu lançamento e disponibi l ização ao públ ico em geral ,
t razendo grandes benefíc ios para o mundo e para os
própr ios indivíduos componentes da sociedade, pois o
sistema é capaz até de,  indiretamente,  solucionar problemas
apontados em tratados governamentais,  exemplo dos 17
Objet ivos de Desenvolv imento Sustentável  (ODS),  propostos
pelas Nações Unidas.
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CONCLUSÃO
 A versão prel iminar,  ou seja,  o MVP, s ig la em inglês para
Mínimo Produto Viável ,  se mostra conciso e coerente com a
proposta do s istema Recic lo,  faci l i tar  e incent ivar a
recic lagem por parte da população.
 O aumento da prát ica de recic lagem, tão discut ida
atualmente,  se faz extremamente necessár ia em momentos
atuais,  em meio a cr ises c l imát icas ao redor do mundo.

Fonte: Elaborada pelos Autores
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