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A “Reciclo” € um projeto voltado para area de tecnologia, que tem como
foco incentivar a reciclagem e 0 consumo consciente por meio de
recompensas financeiras, através de descontos em produtos, e interacdes
em nossa plataforma.

INTRODUCAO

A Reciclo surgiu da auséncia de facilidade, incentivo e conhecimento da

populacado brasileira em relacdo ao processo de reciclagem. Pesquisas
apontam gue cerca de 54% dos brasileiros nao compreendem o funcionamento
da coleta seletiva em sua regiao. A desinformacao e a falta de facilidade para
a reciclagem fazem com que a cada vez menos individuos busquem tal
alternativa. Difusos fatos comprovam a grande perda ambiental e econOGmica
pela falta de reciclagem no Brasil, na qual o pais deixa de lucrar quase R$14
bilhdes na area, ao reciclar a infima quantidade de 2,1% do total de residuos
coletados.

METODOLOGIA

A Reciclo orienta-se sob a missdao maior de tentar reverter o baixo incentivo a
reciclagem no Brasil. Apos uma pesquisa, com participacao de 60 sorocabanos,
Recicle, ganhe atentou-se que cerca de 59% dos participantes, os quais afirmam reciclar as
pontos e troque por | - vezes ou raramente, deixam de o fazer pela indisponibilidade aos meios de
beneficios! | p reciclagem na moradia e 37% por residirem distantes de pontos de coleta. Sobre
e s % ISSO, N0SSO projeto visa um incentivo a reciclagem para as pessoas como estas,
P TS S &2 oferecendo pontos proximos e disponiveis a todos, em supermercados locais de

pequeno e médio porte, com a bonificacao financeira em formato de descontos,
disponiveis em nosso aplicativo, proporcionais a quantidade coletada. Além
disso, nossa plataforma conferira alto nivel de facilidade (com uso da
gamificacao) e areas para conscientizacao ludica do usuario com quizzes, areas
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estagdo mais mais pontos conquistas Interativas, esquetes, artigos de facil compreensdo e uma aba destinada a

s orientacdo de quais materiais podem ser reciclados e a cor do lixo para o
descarte.

Fonte: Elaborada pelos Autores

RESULTADOS

A principio os resultados sao, deveras, animadores, basta
se olhar para o ciclo empresarial social e sustentavel
proporcionado pela implementacao do sistema. Atendendo o
objetivo principal, de facilitar e aproximar a reciclagem de
moradores, gque sofriam com a lacuna desse servico.
Tambem €& extremamente necessario apontar para oS
resultados gue o projeto pode apresentar futuramente, apos
0 seu lancamento e disponibilizacao ao publico em geral,
trazendo grandes beneficios para 0o mundo e para oS
proprios individuos componentes da sociedade, pois o0 ~
sistema e capaz ate de, indiretamente, solucionar problemas CONCLUSAO
apontados em tratados governamentais, exemplo dos 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), propostos
pelas NacoOes Unidas.

A versao preliminar, ou seja, o MVP, sigla em inglés para
Minimo Produto Viavel, se mostra conciso e coerente com a
proposta do sistema Reciclo, facilitar e Incentivar a
reciclagem por parte da populacao.

O aumento da pratica de reciclagem, tado discutida
atualmente, se faz extremamente necessaria em momentos
atuais, em meio a crises climaticas ao redor do mundo.
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