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OBJETIVO

O projeto visa fomentar e difundir a utilizagao da programacao como resolugao de problemas ligados a
fisica no mundo real e a formulacao de material de apoio para profissionais da area de Fisica que
queiram posteriormente utilizar essa TIC.
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Dindmica:
encontros
NCronos via

Google Meet.

TEORIA #1 °

Realizaram-se cursos e

estudos de artigos

cientificos abordando

defini¢cdes e
possibilidades da

gamificacao no ensino
voltado para a educacgao

basica.
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MmetTAS

Realizou-se 0 curso de
iniciagao cientifica
fornecido pelo Apice
Febrace.

Criou-se O
planejamento para a
pesquisa.

P

Construiram-se 0s
primeiros modelos no

Scrach:

Propostas direcionadas

pelos orientadores com

0 objetivo de familiarizar
0s estudantes com a

lataforma e com a

teoria aprendida.
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TEORIRA #2

O orientador ministrou
aulas sobre ondulatoria,
assunto que seria
abordado na ferramenta
final.

O coorientador trabalhou
com oS estudantes a base
da logica de
programacao.
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Um dos modelos desenvolvidos

e parte de seu codigo.
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RESULTRADOS

Foram desenvolvidos dois prototipos:

Questionario Gamificado
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Antes de iniciar:

Por favor, selecione o idioma:

Portogués (BR)

Selecione seu avatar: .
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Por favor, insira seu nome
para jogar:

Before start:
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Please, select the Language: ) X % - =
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English (USA)| .

Robson
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Lamento...

Infelizmente vocé ndo acertou essa questao.
Mas ndo desista. Vamos revisar o conteudo para
ir melhor na préoxima?

+ length4 =

length 4

Ver contetudo Inicio Préxima [nicio

O Questiondrio Gamificado conta com dois idiomas possiveis (portugués e inglés), drea para nome,
dois avatares, reforgcos positivos, ranking, e revisdes de conteudo em caso de erro.
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Link para jogar: https://scratch.mit.edu/projects/513026033/

Roberos Waves

my variable . )

fase

pontuacao

Amplitude

fase

Nivel 1 - Amplitude

A distancia maxima entre qualquer ponto
da onda e a posicio de equilibrio dela

Pressione espaco para prosseguir

b
pontuacao Amplitude pontuagéo
fase _ ')) fase

Amplitude
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Em homenagem aos orientadores (Robson + Eros), Roberos Waves tem por objetivo ensinar um
componente de ondulatdoria em cada fase, comegando pela amplitude no nivel 1.

n o) Link parajogar: https://scratch.mit.edu/projects/543459776/
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