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RESUMO

Devido aos diversos estimulos tecnologicos, manter os alunos
focados se torna uma tarefa cada vez mais dificil. Esse
quadro é agravado em sistemas de ensino com teor mais
abstrato. Outro ponto importante é a falta de interesse em
assuntos de natureza social. O objetivo do projeto é
incentivar a teoria educacional Construccionismo utilizando a
maquina de Rube Goldberg tanto em aulas como em torneios
onde sejam abordadas questoes de amplo interesse social.

INTRODUCAO

Com a falta de participacao da populacao causada pela
desinformacao sobre assunto, sO temos em acao a
fiscalizacao do governo que nao € tao eficiente ja que nao
consegue estar em todos os lugares ao mesmo tempo, que €
de onde surge a pergunta: Como fiscalizar o trabalho infantil

em uma sociedade desinformada sobre essa problematica?

PROBLEMA

Como 0s nossos alunos podem ser incentivados a
construirem ferramentas, de forma simples, divertida e que
possibilitem a eles a observacao e analise de conceitos do

curriculo escolar?

HIPOTESE

Se os alunos utilizarem a Maquina de Rube Goldeberg, em
aulas ou torneios, com temas de relevancia nacional,
gamificando a sua experiéncia educacional, os professores
terao uma ferramenta para tornar seus contelddos mais

praticos e dinamicos, incluindo a preocupacao com o social.
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OBJETIVO

O objetivo do projeto € incentivar a teoria educacional
Construcionismo utilizando a maquina de Rube Goldberg
tanto em aulas como em torneios onde sejam abordadas

guestoes de amplo interesse social.
Objetivo especifico:
«Criar uma plataforma para o torneio;

Criar um curso para professores e alunos na plataforma

aberta que permita a troca de experiéncias;

Criar prémios diferentes baseados em conteudos, habilidades

e competéncia.
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METODOLOGIA

No torneio utilizamos a Maquina de Rube Goldberg para
levar uma mensagem de combate ao Trabalho Infantil, ao
mesmo tempo em que aprendemos sobre os direitos das
criancas no ECA (Estatuto da crianca e adolescente). No
torneio, cada participante devera construir uma Maquina de
Goldberg que devera simular o envio de duas mensagem
para o fim do trabalho infantil:A primeira mensagem devera
conter um paragrafo do ECA (Estatuto da Crianca e
Adolescente); A segunda uma mensagem motivadora para o

fim do trabalho infantil.
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RESULTADOS

Os resultados dos projeto foram satisfatorios.
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CONCLUSAO

Pode-se concluir que a Maquina de Rube Goldberg obteve bons
recursos na aprendizagem do colegio Pensi e ETP. e que se forem
adotadas em outras escolas podera contribuir de forma significativa
na educacao e conscientizacao de alunos sobre temas relevantes

da sociedade.
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