1. Situacao problema

Sera possivel a criacao de um instrumento interativo que
auxilie aos deficientes visuais na percepcao dos
espacos publicos?
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2. Hipotese

Com auxilio da impressao 3D e um sistema de multimidia,
pode-se desenvolver um Instrumento que possibilite ao
deficiente visual a percepcao detalhada dos espacos
arquitetonicos do municipio de Mossoro.

3. Metodologia

01 Planejamento 02
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Construcao do plano de pesquisa. A partir desse planejamento
foi possivel dar inicio aos estudos.

04 Maquete com as cores reais 05
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Um fator importante no desenvolvimento do projeto, foi
pensar nas pessoas que apresentam baixa visao. Para isso,
a estrutura em 3D recebeu as cores originais dos edificios.

Tornando possivel uma melhor compreenséo.

Modelagem 03

A modelagem é o processo em que se faz antes de qualquer impresséo 3D. Para o
desenvolvimento dessa etapa foi preciso o auxilio de uma profissional.

Maquete com o acrilico 06

Com a estrutura principal concluida, a segunda parte foi a
construcao da base do dispositivo. Para isso fol
desenvolvido uma placa de acrilico de 20x30, nela foi criada
uma base acrilica capaz de receber os celulares de tamanhos
variados.

Impressao 3D

X
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Apos a conclusao da modelagem foi feita a impressao naimpressora

3D, com dimensodes de 15,3x8,2, paraisso foi necessario o auxilio de

um profissional da area de tecnologia, onde foram detalhados todos
0S passos da impressao.

Maquete pronta
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Foi desenvolvida uma placa de acrilico para receber os celulares de
tamanhos variados, com intuito de direciona-los para um QR code.
A intenséo é que na medida em que o celular fizer a leitura do QR
haja um direcionamento para um audio explicativo de toda estrutura
e sua histaria.

4. RESULTADOS

O projeto apresentou até o0 momento uma grande aceitacao junto a comunidade cega consultada. Seu desenvolvimento nos
pProximos meses possibilitara a conclusao e a elaboracao de testes mais adequados.

O projeto teve um custo de R$ 196,00, calculando o valor do filamento e o tempo de servico. Pensando em seu uso em
predios publicos, esse custo apresenta-se totalmente viavel.

5. CONCLUSAO

Tomando como base o0s resultados apresentados
Inicialmente, fol possivel mostrar o quanto o instrumento
Interativo pode se tornar uma ferramenta Inclusiva,
demonstrando a capacidade de aplicacao junto a pessoas
cegas e de baixa visao. O projeto se tornara uma
ferramenta importante para a inclusao dos deficientes
visuais, pois possibilitara um conhecimento arquitetonico,
historico e educativo. Permitindo o acesso do
conhecimento e disponibilizando uma ferramenta que
contribua tanto com o turismo Inclusivo quanto na
educacao.
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