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INTRODUCAO

CONHECER O CEREBRO AJUDA A
COMPREENDER MELHOR O SER HUMANO,
COMO AGEM PORQUE AGEM, COMO SE
COMPORTAM, O QUE DESPERTA SEUS
DESEJOS, SUA ANSIEDADE, SUA
AGRESSIVIDADE, SUA EMPATIA, SEU
ENVOLVIMENTO E TAL COMPREENSAO
FAVORECE AS INTERAGOES ENTRE AS
PESSOAS DE FORMA MAIS HARMONICA.
NESTA PERSPECTIVA, UM MEIO EFICAZ E
SIMPLES PARA AUXILIAR ALUNOS A
ENTENDEREM DE FORMA CLARA E OBJETIVA
SOBRE O CEREBRO HUMANO E COMO OS
SENTIMENTOS COOPERAM PARA O BEM-
ESTAR DAS PESSOAS SERA UMA FORMA
INTERATIVA E MAIS FACIL DE APRENDER E SE
CONHECER.

OBJETIVO

PROPORCIONAR UMA FERRAMENTA EDUCATIVA
PARA ALUNOS E PROFESSORES PARA QUE
COMPREENDAM AS FUNCIONALIDADES DOS
LOBULOS E COMO NOSSOS SENTIMENTOS
ATUAM NO CEREBRO HUMANO.

RESULTADOS

AO TRABALHAR COM UM PROTOTIPO NA 1°
VERSAO COM ALUNOS DO 4° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL, OBSERVOU-SE MAIOR
INTERACAO E INTERESSE DOS ESTUDANTES AO
MANUSEAR E MODELAR O CEREBRO E
DECIDIMOS APROFUNDAR O ESTUDO DOS
LOBULOS CEREBRAIS. ANALISAMOS QUE AO
REALIZARMOS ESSA DINAMICA, A IDEIA DO
CEREBRO 3D SERA ENRIQUECEDORA E UMA
EXCELENTE FERRAMENTA DE ENSINO E
APRENDIZAGEM,

A PROGRAMAGCAO ESTA PRONTA E O PROX|MO
PASSO E A PROTOTIPAGEM DO PROJETO FISICO.
A MONTAGEM 3D DO CEREBRO HUMANO FOI
REALIZADA NO APLICATIVO TINKERCAD, ALEM DE
CONSTRUIR A ESTRUTURA DO PROGRAMA QUE
VAMOS UTILIZAR NO PROTOTIPO.TIVEMOS A
GINCANA REALIZADA NA ESCOLA SESI, ONDE
ALUNOS MONTARAM O CEREBRO DE ORIGAMI E
PUDERAM ENTENDER UM POUCO A ESTRUTURA.
FIZEMOS A APRESENTACAO DA SALA DE AULA,
COM PROPOSTAS INTERATIVAS QUE  _
DESPERTASSEM SENTIMENTOS E EMOGCOES NOS
ESTUDANTES E IDENTIFICAVAMOS COM IMAGENS
AS PARTES DO CEREBRO QUE ESTAVAM SENDO
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DESENVOLVIMENTO

REALIZOU-SE UMA PESQUISA DE CAMPO,
ATRAVES DO GOOGLE FORMS, QUE IDENTIFICOU
A FALTA DE_CONHECIMENTO DOS ESTUDANTES
SOBRE O CEREBRO HUMANO.

EM SEGUIDA, O ESTUDO FOCOU NA LEITURA E
COLETA DE TEXTOS SOBRE O TEMA.
BUSCAMOS FORMAS DE INTEGRAR O USO DA
PROGRAMACAO E DA PROTOTIPAGEM NUMA
FERRAMENTA QUE POSSA SER ATRATIVA PARA
0S ESTUDANTES E CUMPRA A FUNCAO DE
FORNECER CONHECIMENTOS E DESPERTAR A
CURIOSIDADE.

0Ce a inhecer sobre o SNC (Sistema Ne
Central) na es ; d I ar os alunos a -:Dn}*ecerem
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ndo uma melhor compreensao
de seu n::::urp:u,. sewtiment-:-s e pensamentos?
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JUSTIFICATIVA

O SER HUMANO APRENDE ALGO NOVO TODOS
OS DIAS, E POR MEIO DA INTERACAO ENTRE AS.
PESSOAS, E COM O MEIO AMBIENTE, QUE SE DA
A AQUISICAO DE NOVOS CONHECIMENTOS E A
PARTIR DISSO, PODEMOS MODIFICAR OS
COMPORTAMENTOS QUE ADQUIRIMOS AO
LONGO DE NOSSAS VIDAS.

O CEREBRO HUMANO POSSUI CINCO DIVISOES
ANATOMICAS, OS LOBOS CEREBRAIS. EXISTEM
CINCO LOBOS: FRONTAL, PARIETAL, OCCIPITAL,
TEMPORAL E INSULAR. O LOBO FRONTAL E
RESPONSAVEL PELA TOMADA DE DECISAO,
JULGAMENTO, MEMORIA RECENTE, CRITICA,
RACIOCINIO. O LOBO PARIETAL ESTA
RELACIONADQ AS SENSACOES E A
INTERPRETAGAQ DAS SENSACOES, PELO SENSO
DE LOCALIZAGAO DO CORPO E DO MEIO
AMBIENTE. O LOBO OCCIPITAL OCUPA-SE
BASICAMENTE COM A VISAO, ENQUANTO O
TEMPORAL, COM A AUDICAO. O LOBO INSULAR
ESTA RELACIONADO A PROCESSOS EMOCIQNAIS
FORTEMENTE INFLUENCIADOS PELQS ORGAOS
DOS SENTIDOS. ALEM DESTA DIVISAO
ANATOMICA, PODEMOS NOTAR QUE A
SUPERFICIE DO CERERRO DO HOMEM
APRESENTA DEPRESSOES DENOMINADAS
SULCOS, QUE DELIMITAM OS GIROS CEREBRAIS.
TRAZER CONCEITOS DE FORMA INTERATIVA,
FAZENDO COM QUE O ALUNO POSSA SE
CONHECER MELHOR, COMPREENDER COMO_
SEU CORPO FUNCIONA E COMO AS SENSACOES
SAO CONSTRUIDAS SERA DE GRANDE VALIA
PARA O PROCESSO DE AUTOCONHECIMENTO E
APRENDIZAGEM.




