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» Objetivo Resultados

Obteve-se como resultado uma plataforma denominada:

O projeto visa desmistificar a aprendizagem da fisica basica, bem como corroborar para o

entendimento e utilizacao da programacao como ferramenta solucionadora de problemas

ligados ao mundo real e permitir a formulacao de material de apoio para alunos e profissionais — FISI@at —
da area de Fisica que queiram posteriormente utilizar essa TIC.
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escolha de topico: Fisica Mecanica ou

Fisica de Particulas.
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Ao clicar nas pedras, o avatar (gato
laranja) salta ate o nivel desejado.
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A cada nivel concluido e questao
corretamente respondida, ganha-se
uma pontuacao, a qual pode ser
utilizada para personalizar o avatar na
pagina "loja".
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