
Link para jogar: https://scratch.mit.edu/projects/723938957

Após clicar em "Começar", o usuário é 
redirecionado para uma tela de 

escolha de tópico: Física Mecânica ou 
Física de Partículas.

Ao clicar nas pedras, o avatar (gato 
laranja) salta até o nível desejado.

Desse modo inicia-se o nível, que trará 
explicações, simuladores e/ou 

perguntas de reforço, a fim de auxiliar 
na compreensão do conteúdo. 

Sempre é possível refazer as questões 
respondidas incorretamente, bem 

como ver suas explicações. 

A cada nível concluído e questão 
corretamente respondida, ganha-se 

uma pontuação, a qual pode ser 
utilizada para personalizar o avatar na 

página "loja".
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O projeto visa desmistificar a aprendizagem da física básica, bem como corroborar para o
entendimento e utilização da programação como ferramenta solucionadora de problemas
ligados ao mundo real e permitir a formulação de material de apoio para alunos e profissionais
da área de Física que queiram posteriormente utilizar essa TIC. 

Obteve-se como resultado uma plataforma denominada:
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