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Os jogos tem uma importância pedagógica muito grande, não só pelo fato de ser 

um método que chama a atenção dos alunos, mas também por ajudar na 

socialização  durante a realização da atividade, pois auxiliam na construção da 

cidadania dos alunos, a partir da interação dos mesmos . No presente trabalho 

propomos a utilização do jogo Uno matemático como recurso metodológico nas 

aulas de matemática,  especificamente no conteúdo de porcentagem, fração e 

números decimais.  Essa proposta foi realizada com as turmas de 6° ao 9ºano , 

da EMETI Professora Antonia Maria de Jesus, localizada na comunidade de 

Matriz - Zona Rural muncinipio de Bela Cruz - Ce. Portanto  propomos  a 

utilização do jogo UNO Matemático, para auxiliar no ensino-aprendizagem dos 

alunos nestes conteúdos. Nosso objetivo, além de auxiliar os alunos nos 

conteúdos citados, oferece aos alunos através do jogo, um método inovador em 

aprender matemática de forma lúdica, desenvolvendo sua criatividade, 

aprimoramento do raciocínio lógico. Na aplicação da atividade observamos que os 

alunos conseguiram obter grande experiência, pois vimos que alguns deles 

usavam diferentes táticas de resolução das questões, mostrando que o jogo além 

de diversão abre novos caminhos para o aprendizado.  

 

. 

Aplicação dos 

questionários 

Divulgação 

De acordo com a pesquisa comprovamos as dificulades dos alunos em alguns 

conteúdos, a ideia de tornar as aulas de matemática mais atrativas e prazerosas foi 

intensificada a partir da adaptação do Uno matemático adaptada aos estudos de 

porcentagem, fração e números decimais. A aplicação do projeto uno matemático 

como instrumento facilitador no ensino da matemática na  Escola Professora Antônia 

Maria de Jesus EMETI, permitiu aos alunos desenvolver uma cultura de apropriação 

de jogos pedagógicos durante o intervalo do almoço como momento interativo, 

fazendo o uso das habilidades matemáticas a partir de uma transformação do jogo 

convencional para o uno matemático. Nesta perspectiva a aplicabilidade do projeto 

foi de extrema valia pois novos métodos e resolução das  atividades proporcionaram 

um avanço nos resultados da escola nas avaliações interna e externas , além de 

promover uma participação efetiva dos alunos  durante as aulas de  matemática de 

forma prazerosa. A partir disto, os alunos estavam todos envolvidos, visto que a 

utilização da Matemática no meio lúdico deixou a aula mais interessante. Diante do 

resultado pretendemos ampliar nosso projeto trazendo outros conteúdos e novos 

jogos durante todo ano cada vez aprimorando o conhecimento e aprendizagem dos 

alunos da referida escola. Com o desenvolvimento deste projeto na escola ficou 

evidenciado que os jogos nas aulas de matemática é uma maneira de se extrair da 

atividade situações capazes de gerar conhecimento, despertando o interesse dos 

estudantes a pensarem de forma criativa e motivada, diferenciando-se das aulas 

habituais e priorizando o raciocínio lógico. 
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 Preparação do jogo UNO Matemático - Organizando os conteúdos com maior 

dificuldades apresentada na pesquisa como: fração, porcentagem e números 

decimais; 

 Apresentação do jogo e suas regras aos educandos – Apresentação das 

regras e objetivos que buscam ser alcançados com a realização do projeto; 

 Aplicação em sala - Após a construção do mesmo, o jogo foi aplicado nas 

aulas de apoio a matemática (AMT), uma vez por semana nas turmas de 6º 

ao 9º ano da escola; 

 Campeonato UNO Matemático - Para reforçar a prática com o jogo realizamos 

um campeonato com o jogo Uno matemático durante o intervalo do almoço 

nos meses de Junho, Agosto  e Setembro.  
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OBJETIVOS 

Objetivo Geral: 

     Oferecer aos alunos através do uno matemático um método inovador em 

aprender matemática de forma lúdica, desenvolvendo sua criatividade, 

aprimoramento do raciocínio lógico e ampliação de seu conhecimento 

matemático. 

  

Objetivo espeficificos  

 Adptar o jogo Uno tradicional, aplicando ao  Uno matemático com novas cartas 

e novas regras envolvendo os conteúdos apresentados na pesquisa; 

 Mudar a rotina da sala de aula , despertando  interressse dos educandos   nas 

aulas de matemática; 

 Ampliar as competências e habilidades apresentadas na matrize de referencia  

das avaliações  interna e extrena como: SAAB (Sistema de Avaliação do 

Municipio de Bela Cruz -Ceará) e SPAECE (Sistema Permanete de Avaliação 

Do Estado Com Ceará ) que estejam em harmonia ao nível cognitivo próprio de 

cada série; 

 Promover  campeonato com o jogo  Uno matemático durante o intervalo do 

almoço; 

 Aplicar o jogo uma vez por semana nas aulas de AMT (Apoio a matemática)  

deixando as aulas mais atraentes e prazerosas. 
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