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Problema da Pesquisa

Alguns dos diversos exemplos de aplicacao de visao computacio-
nal incluem reconhecimento de padrao, reconhecimento de palavras
faladas, reconhecimento de imagens, etc. E neste contexto que se
inclui o atual trabalho, cujo objetivo é a verificacao da aplicabilidade
de reconhecimento de imagens em fotografias do cotidiano conten-
do cachorros e gatos, além de sua classificacao.

A Inteligéncia Artificial - IA é uma area de estudos e de aplicacdes
praticas e tedricas sobre a demonstracao da inteligéncia de maqui-
nas ao executar tarefas complexas. Uma Inteligéncia Artificial desen-
volvida para efetuar uma dada atividade, deve ser treinada antes de
executa-la.

Dentre as diversas tecnologias que sao utilizadas para treinamento
estao o Aprendizado de Maquina (do termo inglés Machine Learning
- ML) e o Aprendizado Profundo (do termo em inglés Deep Learning
- DL)., na qual o Aprendizado de Maqguina esta mais relacionado a uti-
lizacao de processos de treinamento supervisionado de uma IA. Ja
no Aprendizado Profundo é realizado o treinamento nao supervisio-
nado de uma IA.

Objetivo da Pesquisa

O objetivo da presente pesquisa € o de identificar a viabilidade
técnica e comprovar que um modelo de Rede Neural Artificial espe-
cifico pode ser utilizado para reconhecer e classificar imagens nao
tratadas ou padronizadas, por meio de um treinamento adequado
com um banco de imagens escolhido e mantido pelo Kaggle, para
uma competicao de classificar gatos e cachorros.

Método e procedimentos

A partir de pesquisas na internet e em artigos cientificos, foram
identificados diversos modelos de inteligéncia artificial, como os
apresentados por Brownlee (2019), propostos para a quebra do Cap-
tcha Asirra (ELSON; HOWELL; SAUL, 2007) e em resposta a competi-
cao do Kaggle (2014). Entretanto, tais modelos sao treinados com
um conjunto de dados especifico nao sendo necessariamente uteis
para a classificacao de imagens nao padronizadas.

Neste trabalho foram realizados os sequintes procedimentos:
a. ldentificacao e selecao de modelo para deep learning;

b. Verificacao da acuracia do modelo selecionado na classifica-
cao de cachorros e gatos;

c. Treinamento do modelo selecionado com todo o conjunto de
dados e as configuracdes selecionadas e verificacao do classi-
ficador treinado para identificacao de cachorros e gatos; e

d. Desenvolvimento de aplicacdo do usuario.

) i L - i
-_-.. - L] ﬁ = -
I'l =i .-hl -
- ) (qana) i 22 [gato)
T [gako . - -
21 [cachormo i
[cachmrrm)
—— _— Pt
I ) ~ I V 4 [}
SECEChDerS - econhecedor de gatos e cachorros
enha um cachorro ou u ato: elecione uma foto gue contenha um cachorro ou u ato:
rquivo / ! ] P /{GCReconfrede neuralfte elecionar arguivo rquivo il ¥ } IPYMNB/GCRecon/rede neuralite elecionar arguivo

GCRECON - INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO
RECONHECIMENTO DE IMAGENS (ANIMAIS)

Orientacao: Raquel Cristina Bertolini Lot e Wagner Luiz Schmidt

ldentificacao e selecao de modelo

VGG de um bloco, VGG de dois blocos, os trés testes de VGG com
trés blocos e um modelo usando Transfer Learning (VGG-16).

<0 Verificacao da acuracia do modelo

‘ Acuracia - Dados do treinamento sao os | ...|
mesmos da validacao.

0.995

0.990 -

Q Acuracia - Dados do treinamento sao diferentes
da validacao, sendo ambos pré-classificados.

0.985 -
0.980 -

0.975

a = el.evaluate generator(test_it, steps=len(test it), verbose=@)
print('> %.3f" % (acc * 180.8))

Vericar se o modelo

treinado possui uma

classificacao adequa-

da para imagens nao

previamente classifi-
cadas.
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Validacao de 52 ima-
gens nao classifica-
das, obtendo-se
entao 96,15% de
precisao.
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Consideracoes Finais

O modelo Transfer Learning foi selecionado e treinado com dados
obtidos do Kaggle com cerca de 50.000 imagens. Devido a isso foi
obtida uma taxa de acuracia de aproximadamente 98% com imagens
pré-selecionadas e em sua maioria tratadas e cerca de 96% com 50
imagens do cotidiano nao tratadas.

A partir deste resultado pode-se perceber que é possivel identificar
objetos com uma Rede Neural Artificial treinada com imagens padro-
nizadas e utilizar também para imagens nao tratadas e com diversos
formatos.
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