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ANO INTERNACIONAL DAS.GIENCIAS BASICAS
. PARANO DESENVOLVIMENTO.SUSTENTAVEL

PROBLEMA DE PESQUISA

Muitas pessoas que nao sao de geracoes atuais dizem que a
influéncia dos videogames faz mal, mas muitas pesquisas,
de profissionais de areas especificas, mostram que pessoas
gque jogam videogames tem um melhor desenvolvimento
cognitivo. Dessa forma, de que forma os videogames podem
ajudar na coordenacao motora, visual e na atencao dos

usuarios?

HIPOTESE

Dentre as hipoteses levantadas pelo grupo, acredita-se que
as principais sao:
e A coordenacao motora € aprimorada quando ha uso
regular dos videogames;
e Ha determinados géneros de |jogos que podem

aprimorar os focos de atencao.

OBJETIVO

Analisar como o videogame pode ajudar na melhoria da
coordenacao motora, visual e na atencao. Recolher
informacoes de um formulario para testar a eficacia dos

jogos para o raciocinio logico e atencao.

INTRODUCAO

Ha algum tempo, alguns videogames como o Wii U ou o
sensor de movimentos Kinect do Xbox oferecem games
onde os controles tradicionais sao deixados de lado e o
jogador precisa levantar e mexer o corpo para controlar o
personagem ou executar certas funcoes ou cumprir
objetivos das fases, o0 que requer coordenacao motora,

usando varias partes do corpo para Isso.
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METODOLOGIA

O ponto de partida nos procedimentos metodoldgicos €
conhecer a influéncia do videogame na vida das pessoas.
Para tanto, foi elaborado um questionario utilizando a
ferramenta Formularios Google. O questionario foi
organizado em dois blocos de perguntas, sendo O
primeiro sobre informacoes pessoais, como idade e uso
ou nao de videogames, e 0 segundo com

perguntas-desafio com vies de raciocinio logico.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Grafico com a média das idades

Todos acertaram no
minimo 1 alternativa,

porem 0S que jogam

videogame sempre

Quais tipos de jogos vocé jogal/jogou? tlve ra m u m

47 respostas

Nunca joguei nenhum 2 (4,3%)

— il desempenho  maior

Mundo Aberto 15 (31,9%)
RPG 16 (34%)
MMO RPG 7 (14,9%) ~
Battle Royale 12 (255%) em relagag a0Ss
Corrida 21 (44,7%)

Fases 24 (51,1%)
Estratégia 21 (44,7%)
Simulagao 17 (36,2%)

Casual 12 (25,5%)
Acao 18 (38,3%)
Co-op 8 (17%)
FPS 10 (21,3%)
Futebol
Puzzle
Esportes
SUs
Plataforma
Tetris, super mario
Sinuca
Gatcha, RTS, ETS
Luta
Quizz

demais.

CONSIDERAGOES FINAIS

O videogame pode ser benefico para o corpo ajudando
na coordenacao motora e principalmente na atencao,
quando nao se torna um vicio. Para o futuro do projeto
planejamos aumentar o numero de respostas no

formulario.
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