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INTRODUCAO

O ensino da Matematica tornou-se ainda mais complexo diante do contexto
conturbado de pandemia mundial, vivenciado a partir de 2020. A modalidade
de ensino presencial fol substituida pelo remoto, e as escolas precisaram
adaptar-se as novas e, muitas vezes, dificeis realidades. Tal momento
emergencial provocou mudancas em diversos cenarios. O ensino remoto,
proposto num contexto emergencial, ainda faz parte da vida de milhoes de
estudantes e € apontado como uma das causas de desmotivacao, tanto entre
estudantes como entre professores (MOREIRA; HENRIQUES; BARROS,
2020). Logo, parte-se da seguinte problematica: Como tornar o ensino da
Matematica interessante e atrativo para estudantes do ensino fundamental,

durante e pos pandemia da Covid-19?

OBJETIVO GERAL

Elaborar uma proposta didatica fisica e virtual para aprendizagem das

operacoes basicas da matematica

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Contribuir com o ensino matematico durante pandemia da Covid-19.

« Criar um jogo matematico com a proposta interdisciplinar.

* Analisar o jogo desenvolvido a partir da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

 Avaliar a viabilidade comercial.
METODOLOGIA

A metodologia inicia apos o aprofundamento tedrico sobre jogos na Educacao.

De forma linear, ocorreu em QUATRO etapas (Figura 1).

Figura 1 — Caminho metodoldgico

~

* Realizou-se um Brainstorming, entre o autor e seus orientadores para

ntar idei fren roblema. Apos | rr I 5
SRAINSTORMIN evantar ideias frente ao problema. ApoOs Isso, ocorre a aplicacao das

G, SW2H e

ferramentas 5W2H e Diagrama de Ishikawa.

ISHIKAWA )
« Com as idelas tracadas, elaborou-se as regras para 0 J0ogo.
CONSTRUCAO
DAS REGRAS p
« Consistiu na construcao do tabuleiro virtual e fisico, feitos

simultaneamente, ja que o tabuleiro foi confeccionado de forma virtual, e

ELABORACAO
DOS
TABULEIROS

sua forma fisica consiste na impressao e plastificacao da forma virtual.

» Esta etapa corresponde a avaliacdo do jogo, feita a partir da triangulacao

da proposta com documentos norteadores do ensino, sendo o principal
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultante da primeira etapa, foram levantadas as seguintes ideias:

1. Ser um jogo em dupla ou até 5 pessoas.

2. Utllizar dados com 6 lados com numeros naturais (porém, podera ser
utilizado outro).

3. Envolver as 4 principals operacoes (adicao, subtracao, divisao e
multiplicacao), com resultados esperados em numeros naturais e inteiros
(mas, o docente poderia decidir por qual trabalhar).

4. Interdisciplinaridade.

5. Elementos regionais, nesse modelo do jogo é para o estado do Parana
(mas, 0 Jogo poderia ser configurado para trabalhar dentro a regionalidade
proposta).

6. Raciocinio logico.

/. Duracao de até 50 minutos.

A Interdisciplinaridade ocorre no tabuleiro, somado aos elementos
regionails. Os componentes curriculares Arte e a Geografla sao
evidenciadas no tabuleiro, como na Figura 2, com a Araucaria (Araucaria

angustifolia) e uma Gralha-Azul (Cyanocorax caeruleus).
Figura 2 — Tabuleiro do jogo MATEDOBA

Nome Popular: Gralha-Azul
LGientifico: Cyanocorax Gaeruleu

PGralha-Azul é um dos simbolos do
estado do Parana.
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Fonte: O autor, 2022.

O jogo matematico proposto esta alinhado com as diretrizes da BNCC, e as

expectativas em relacao a tematica NUmeros para o ensino fundamental:

‘no tocante aos calculos, espera-se que o0s alunos desenvolvam diferentes
estratégias para a obtencao dos resultados, sobretudo por estimativa e calculo mental,

além de algoritmos e uso de calculadoras” (BRASIL, 2016, p. 268).

CONCLUSAO

A confeccao do jogo MATEDOBA expressa como € possivel a criacao de

materiais didaticos, com baixo custo e de facil acesso, como estratégia
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v deles a Base Nacional Comum Curricular e Analise de SWOT. ) ludica e motivadora para o contexto presencial e remoto. Além disso, 0
MATEDOBA envolve questoes interdisciplinares, como o estudo da arte e de
elementos regionais do Parana, que podem despertar a curiosidade dos

Fonte: O autor, 2022.
Jjogadores de outros estados.
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