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INTRODUCAO RESULTADOS
O ensino das ciéncias naturais e dos alimentos é dificultoso Flgua4 Vldrarlas € suporlferuln_lversal Maker .
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iInfelizmente, a maioria das escolas de educacao basica nao
possui um espaco dedicado a praticas laboratoriais. Outras
formas de Impulsionar o processo de aprendizagem € a
utilizacao de jogos (combinacao do ludico com o didatico) e
da Cultura Maker, ligada as tecnologias da industria 4.0.
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Figura 5: Jogos de cartas
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Divulgar a ciéncia

Figura 6: Tabuleiro Maker
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METODOLOGIA

Figura 2: Metodologia
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l | - Figura 7: Visitas didaticas
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Figura 3: Kit didatico
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir da doacao dos kit's didaticos, das visitas as escolas e
da participacao do projeto em feiras em pracas publicas foi
possivel divulgar a ciéncia, aproximar a escola da
. | comunidade e trabalhar as ciéncias naturais e dos alimentos
" Fonte: Autores de forma ludica e didatica.
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