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Resumo

Xadrez é um dos jogos de tabuleiro mais antigos que existe, ao passo que continua sendo
um jogo atual, com inumeras potencialidades, principalmente as relacionadas ao aumento
da concentracdo, raciocinio e respeito a regras e normas. Assim, idealizamos um Projeto
em que esse jogo pudesse ser apresentado a todos os alunos das turmas de 6° a 9° ano da
escola Francisco Raimundo Dutra, pois, além de ndo o conhecerem, decerto essas
habilidades sdo essenciais para a aprendizagem de todas as disciplinas. Outrossim, o
respeito as regras também poderia contribuir para a reducdo dos casos de indisciplina
vivenciados na escola. Com esse Projeto, objetivou-se, ainda: 1. Promover condigdes para
que os alunos possam atuar como protagonistas em seu processo de ensino aprendizagem;
I1. Estimular o raciocinio l6gico-matematico e a concentracdo dos alunos; I1l. Reducgéo
dos casos de indiciplinas por meio do respeito as regras de conduta e normas de
comportamento; IV. Proporcionar a comunidade, o conhecimento do Jogo de Xadrez.
Para tanto, realizamos uma formacao para um representativo de alunos de todas as turmas.
Esses, posteriormente ensinavam aos demais nas aulas de Educagdo Fisica e de
Matematica. Os alunos envolveram-se na realizacdo de oficinas para ensiar Xadrez
também aos alunos das turmas de 5° anos da escola, bem como aos Pais da comunidade.
Uma das maiores conquistas foi o desenvolvimento do protagonismo estudantil, e a
aprendizagem desse jogo que, na visao dos alunos, contribuiu para o aumento da

concentracdo e raciocinio.

PAIAVRAS-CHAVE: Aprendizagem de Xadrez; Protagonismo; Combate a
indisciplina.



INTRODUCAO

Com o intuito de proporcionar aos alunos da Escola Francisco Raimundo Dutra,
acesso ao conhecimento relacionado a um dos jogos de tabuleiro mais antigos que
existe, almejou-se apresentar aos alunos da FRD o jogo de Xadrez, que, além de um

jogo de tabuleiro, é considerado também uma arte e uma ciéncia.

Assim, de forma interdisciplinar, especificamente nas disciplinas de Educacao
Fisica, Matematica, Arte Educacdo e Ensino Religioso, todos os alunos das turmas de
6° ao 9° ano, foram levados aprender como se joga Xadrez. Desse modo, um montante
de 138 alunos tiveram acesso a esse jogo, 0 que, dentre suas pontencialidades estdo:
auxiliar na concentracdo e memdria; desenvolvimento do censo critico e tomada de
decisbes, e ainda, habilidades de socializagdo, tais quais, o trabalho em equipe e o

respeito as normas de conduta que lhes sdo apresentadas.

Convem aclarar, por oportuno, que os alunos atuaram como multiplicadores do
saber. Inicialmente, aprenderam a jogar; posteriormente, passaram a trabalhar em
parceria com os professores das disciplinas mencionadas, para ensinar o Xadrez a esses,
e a seus colegas de classe. O protagonismo se fez tdo presente, que os alunos quizeram
ampliar esse aprendizado para outros alunos dos anos iniciais da escola. Assim, 0s

alunos das turmas do 5° anos também contemplados com o Projeto.

Ademais, a escola promoveu momentos, dentre eles, o Dia da Familia na Escola
(05 de novembro), em que os alunos apresentaram esse jogo a comunidade. Na ocasiéo,

realizaram-se oficinas para aprendizagem de Xadrez.

A seguir, apresentar-se-a 0s objetivos desse Projeto, assim como a forma como o

mesmo foi implementado na escola Francisco Raimundo Dutra.



OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

Proporcionar acesso ao conhecimento do Jogo de Xadrez a todos os alunos dos anos
finais da Escola Francisco Raimundo Dutra.

OBJETIVO ESPECIFICO:

» Oportunizar aos alunos acesso ao jogo de Xadrez;

» Promover condicGes para que os alunos possam atuar como protagonistas em

seu processo de ensino aprendizagem;
» Estimular o raciocinio l6gico-matematico e a concentracdo dos alunos;

» Reducéo dos casos de indiciplinas por meio do respeito as regras de conduta e

normas de comportamento;

» Proporcionar a comunidade, o conhecimento do Jogo de Xadrez;



DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Ao iniciar o segundo bimestre do ano em curso, as professoras responsaveis por
esse Projeto em aprego, reuniram-se para tracar as estratégias condizentes a
implementacdo do Projeto de Xadrez na FRD: uma jogada para 0 sucesso.

Na ocasido, estabeleceu-se uma parceria com os alunos de todas as turmas do
Ensino Fundamental 1l para que pudessem atuar como monitores. Desse modo, uma
média de 7 (sete) alunos por turmas foram convidados a aprender a jogar Xadrez para
que depois pudessem atuar como multiplicadores desse conhecimento. Logo, esses
alunos primeiramente aprenderam para, em seguida, atuarem nas salas de aula no
momento do contraturno. Assim, juntamente com as professoras, atuaram ensinando

Xadrez para os demais alunos.

Convém aclarar, que para que esse Projeto se consolidasse, no momento inicial
contou-se com a parceria de um técnico da Secretaria Municipal de Educacéo de Jijoca
de jericoacoara, o Sr. José Carlos. Esse profissional realizou oficinas para os 32 alunos
monitores da escola em horarios do contraturno até que todos aprendessem. Logo, foram
realizadas oficinas riquissimas em aprendizagem. A partir de entdo, os monitores

estiveram presentes em todas as aulas em que trabalhou-se Xadrez na escola.

Nesse interim, o desenvolvimento desse Projeto deu-se conforme a metodologia

descrita a seguir:
o Reunido com as professoras e coordenadora responsaveis para estruturacdo
desse Projeto.
o Convite para os alunos que atuariam como monitores;
o Realizacdo de oficinas de Xadrez com o técnico da SME e professoras
responsaveis;
o  Trabalhar a histdria do Xadrez nas aulas de Educacéo Fisica com as turmas

de 6° a0 9° ao;



o Aulas de ensino de Xadrez em que 0S monitores compareceram no
contraturno para, juntamente com as professora, ensinaram Xadrez aos
demais alunos da sala;

o Formacéo de duplas em que cada aluno da sala ficava com um monitor de
Xadrez aprendendo diferentes estratégias desse jogo;

o  Confraternizacdo ao término do semestre para agradecer a parceria e
compromisso de todos 0os monitores de Xadrez da escola;

o  Confeccéo de tabuleiros de Xadrez com materiais reciclaveis;

o  Oficinas de Xadrez para alunos do 3°, 4° e 5° ano;

o Utilizac&o do tabuleiro nas aulas de matematica sobre equacfes do primeiro
grau;

o Diagndstico situacional para avaliarmos a aprendizagem dos alunos em
Xadrez e a influéncia que percebem em suas vidas.

o Oficinas de Xadrez para os alunos das turmas de 5° anos da escola;

o Oficinas de Xadrez para 0s alunos das turmas de 3° anos e 4° anoda escola;

o Oficinas de Xadrez para os Pais no dia da Familia da Escola.

Cumpre elucidar que esse Projeto continuara na escola até o més de abril do ano
de 2023. Desse modo, os alunos continuardo com oportunidades para colocar em préatica

0s conhecimentos adquiridos com esse jogo.



RESULTADOS DO PROJETO

O Projeto de Xadrez da FRD foi extrema importancia, pois além de oportunizar a
todos os alunos dos anos finais do Ensino Fundamental da escola Francisco Raimundo
Dutra a aprendizagem desse jogo milenar, também contribuiu consideravelmente para
que desenvolvam  senso critico, raciocicio, percepcdo, memoria, dentre outras
habilidades.

Em outubro realizamos um diagndstico situacional para percebermos se os alunos
estavam aprendendo Xadrez e se 0 jogo estava realmente contribuindo para sua
concentracdo, raciocinio e disciplina. Assim, aplicaram-se formularios onlines elaborados
no Google forms direcionados aos alunos das turmas de 6° ao 9° anos. As perguntas
direcionadas, assim como as respostas dos mesmos, serdo apresentadas nos graficos a

sequir:

Imagem 1: Graficos com diagnostico situacional dos alunos contemplados com o
Projeto de Xadrez.

Projeto Xadrez: diagnéstico situacional Vocé sabia jogar xadrez antes de ser
realizado nas turmas assistidas pelo projeto apresentado ao projeto de xadrez da
escola FRD?

@ 6°ano
@® 7°ano
® 8°ano
@ %°ano

® sim
@ NAO

1 id.

Em que vocé a que o projeto de Vocé aprendeu a jogar xadrez?
xadrez contribuiu para sua concentragio e

raciocinio l6gico matematico?

@ 03 3. n3o contribuiy

@ 4 26 - contribuiu pouco
w ® 72 10 - contribuiu muito
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Fonte: Elaboragéo das autoras, com base no Google forms.

Conforme observa-se aqui no primeiro gréafico, a enquete foi direcionada para
todas as turmas do 6° ao 9° ano. Aqui no segundo gréfico, evidencia-se que antes do
Projeto de Xadrez, mais de 77% dos alunos ndo sabia jogar. A maioria sequer conhecia

as pecas.

Esse Projeto foi muito relevante. Como percebe-se aqui no terceiro grafico, 56 %
(cinquenta e seis por cento) dos alunos afirmaram que esse projeto contribuiu muito para
sua concentracdo e raciocinio légico-matematico. E cerca de 36% afirmou que contribuiu
pouco. Em tese, uma pequena contribuicdo é mais significativa que contribuicdo

nenhuma.

Outra grande conquista desse Projeto é constatar que mais de 95% dos alunos da
escola FRD hoje sabem jogar xadrez, vide quarto grafico. Ademais, esse Projeto
constituiu-se num relevante aliado no combate a indisciplina, posto que, dentre as normas
desse jogo, estdo a cordialidade, respeito as regras, concentracdo e siléncio. Além disso,
esse jogo ultrapassou 0s muros da escola, pois também realizou-se oficina de Xadrez para

representatividade da comunidade.

Imagem 2:Oficina de Xadrez no dia da Familia da Escola

Fonte: arquivo pessoal das autoras.
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Imagem 3: Aluno do 7° ano ensina mae e filha a jogarem Xadrez.

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

Ademais, os alunos foram direcionados a produzirem seu proprio tabuleiro de
Xadrez com materias reciclaveis. Desse modo, passaram a ter seus préprios tabuleiros,

e assim, poderem praticar com familiares e amigos.

Imagem 4: Confeccgéo de tabuleiros

Fonte: arquivo pessoal das autoras
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CONCLUSOES

Concluimos que esse Projeto em apreco foi um grande aliado ao processo de ensino-
aprendizagem. No decurso da implementacao do Projeto de Xadrez da FRD, percebeu-
se mudancas de atitudes dos alunos, especificamente, dos alunos que atuaram como
monitores. Esses, ao comparecerem na escola no horario do contraturno para ensinarem
Xadrez para os demais, adotavam uma postura admiravel. Além do compromisso e
responsabilidade manifestados pelos monitores durante as aulas em que trabalhou-se
esse jogo, os demais alunos também mostraram-se interessados em aprender a jogar,

assim como, agiram respeitosamente com seus pares.

Sem duvidas, essa € uma conquista inenarravel. Além da oportunidade de atuarem
como protagonistas em sua propria aprendizagem, foram levados a aprender e interagir
com seus pares e com o conhecimento de forma ludica (por meio do jogo) e precisa.
Conquistas tais que refletem positivamente na postura de alguns alunos nas demais
disciplinas da grade curricular e que, sem sombras de davidas, ira repercutir para suas

vidas.

Como educadoras, enche-nos de satisfacdo poder contribuir com a formacéo
académica e moral dessas criangas e jovens. Assim, ter-lhes apresentado um dos mais

importantes jogos de tabuleiro que existe, €, sem dividas, uma conquista inestimavel.

Agora, todos os alunos do 3°ao 9° ano da escola Francisco Raimundo Dutra tiveram
acesso ao conhecimento, e puderam atuar como multiplicadores do saber, ensinando
também os alunos de outras turmas da escola FRD. Essas conquistas, além de influenciar
na aquisicdo de conhecimentos ministrados na escola, irdo agregar valores para formacao
de seu carater (ANDRADE et. all, 2018).
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Anexos

Imagem 5: Convites aos alunos monitores de Xadrez e aulas inciais com um

profissional da area.

Fonte: arquivo pessoal das autoras
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Imagem 6: Aluno do 8° ano tilizando os conhecimentos adquiridos no Xadrez, em
uma aula de Matematica

Fonte: arquivo pessoal das autoras

Imagem 7: Oficinas em que os alunos monitores ensinam Xadrez para alunos de outras

turmas

S Resasaa uﬂ‘ \j‘j‘,j‘,‘x Rolle

il ek
n

Fonte: arquivo pessoal das autoras
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Imagem 8: Monitores de Xadrez do 8° e 9° ano ensinando Xadrez para os alunos do 6°
ano

Fonte: arquivo pessoal das autoras



