LEARNING YOUR FEELINGS: PROTOTIPO DE
APRENDIZAGEM DO GEREBRO HUMANO.

Orientador: Erica Fatima ; Coorientador: Richard Pimenta
De Sousa, Ana Beatriz; Fernandes, Ana Luiza; Dos Santos, Mariana Araujo.

COMO SURGIU A IDEIA DO PROTOTIPO METODO E PROCESSOS

- O que deixa o corpo e a mente em (Des)ordem ? '
Com base nessa pergunta iniciamos uma discussao do

que nos mantém em ordem;. EVUI_UGAU D[] PHUJETU

Cerebro de papel com textura:

e Segunda prototipagem;

G YN criancas poderiam

>4 identificar os ldbulos pelas
cores;

e Sentirem as texturas que se
assemelhavam aos sulcos e
giros do cerebro.

Mini cérebro 3D:

Quebra-cabeca do cérebro:

~_« Primeira prototipagem;

£ * tinha como objetivo que
as criangas pudessem
entender os ldbulos
cerebrais

Q?? PROBLEMA ENCONTRADO

« Falta de conhecimento sobre o cérebro humano, e as
funcionalidades das areas cerebrais.

Cerebro de origami:

Pensando na proposta de criar um prototipo do cérebro Iﬁ.r:::.m profotipagem: . M- '+ Quarta prototipagem:
humano, utilizando-o como recurso didatico na escola, para desenvolvimento we—— ¢ Impressao 3D para analisar

motor das criancas ao

os alunos do Ensino Fundamental, vocé acredita que o montar o origami.

mesmo enriguecera as aulas de Ciéncias e Biologia,
facilitando a compreensao das funcionalidades cerebrais?
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' como ficaria a textura dos
sulcos e giros do cérebro.
' Cérebro 3D:
g4 » Sexta prototipagem;
~ Ve Impressdo do cérebro para

o projeto fisico, e
montagem da caixa.

Modelagem do projeto:
e Quinta prototipagem;
e Ildedlizagao digital do
nosso projeto.

Prototipo analisado e
ajustado:
e Oitava prototipagem;
e Segundo teste com as
criancas.

-~ - — o Sétima prototipagem;
) © ® © ©9 o Primeiros testes comas
g criangas;
e andlise de melhorias do
projeto.

Modelagem:
e Nona prototipagem;
e Modelagem digital da fase 3
do protatipo.

CIRCUITO ELETRICO
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Proporcionar uma ferramenta educativa para alunos e

professores para que compreendam as funcionalidades dos Alto falante
|Obulos e como nossos sentimentos atuam no cérebro f
h u m a n O - 2 Microcontrolador ™ qu:;:m
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« 10 _competéncias _que um material ou Iinstituicao de
ensino deve se adequar, nosso projeto se encaixa em 4
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dessas competéncias.
- » DFPlayer Mini * Alto falante
A
\ Conhecer sobre a estrutura do cérebro e a funcionalidade Croqui - Fase 3

das areas do cérebro.

Ensinar as criangas e jovens a criticar seus habitos, R ESU I_TA D U 8

sentimentos, ajudando futuramente a solucionar os

°\ problemas.
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