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PERGUNTA PROBLEMA

RESULTADOS

Nao ha campainha luminosa acessivel as pessoas com deficiéncia auditiva e visual no CAS
- Mossor0, uma instituicao de ensino para alunos surdos da cidade de Mossord e regiao.
Sera que € possivel criar uma campainha luminosa para serem usadas nas salas de aula
do CAS-Mossoro para os alunos surdos e surdo cegos e baixa visao?

HIPOTESE

Sim, com a criacao do prototipo da campainha luminosa, foi possivel trazer acessibilidade
as pessoas com deficiéncia auditiva, surdo cego e baixa visao mediante testes realizados
na sala de aula.

OBJETIVOS

O objetivo é apresentar um modelo de um sistema de campainha eletronica luminosa e
de vibracao para alertar sobreavisos no ambiente escolar a portadores de deficiéncia
auditiva e visual, utilizando plataforma eletronica de prototipagem de hardware Arduino
uno Atmega328P.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do projeto foi divido em cinco etapa:

< 10 etapa: Revisao bibliografica que Consistiu no levantamento e estudo do material;

% 29 etapa: Escolha dos sinais a serem usados na campainha luminosa, essa etapa
consistiu na escolha dos sinais a serem utilizados na campainha luminosa em ambiente
escolar, o grupo decidiu escolher os seguintes sinais como mostra a figura 1.

Figura 1: Sinais a serem utilizados no projeto
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Fonte: Prdprio autor
% 39 Etapa: Montagem isolada, nesta etapa, realizamos o processo de simulacao

computacional do funcionamento do modelo a ser usado no projeto. Assim como foi
realizada também a montagem pratica e funcional dos componentes isolados como
mostra a figura 2 e abaixo segue a lista de componentes utilizados no

desenvolvimento e na construcao do projeto.
Figura 2: Componentes do Protétipo da campainha luminosa

Fonte: Proprio autor

Lista dos componentes:

Tabela 1: Lista dos componentes

Componentes
Placa Arduino UNO Resistores
Modulo bluetooth HC 06 Buzzer
Led RGB; Motor de vibracao e jumps.

% 49 Etapa: A criacao do aplicativo campainha luminosa, nesta etapa da elaboracao do
aplicativo a ser usado no projeto, utilizamos o MIT App Inventor, que € um ambiente
de programacao de facil utilizacao na area de programacao para celular. A figura 3

mostra o layout do App.
Figura 3: Layout do App

Fonte: Proprio autor
<+ 59 Etapa: Aplicacao e validacao do prototipo na sala de aula
Essa etapa consistiu na aplicacao e validacao do modelo junto aos alunos na sala de aula,
como mostra a figura 4.

Figura 4: Aplicacao e validacao do prototipo
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Fonte: Proprio autor
O teste foi realizado com alunos deficientes auditivos e visuais onde 0os mesmos

constataram que o sistema de campainha luminosa € bom e eficiente.

Com o proposito de garantir a legitimidade da pesquisa, foi elaborado e aplicado um
questionario para 12 alunos do CAS — Mossoro e um aluno com deficiéncia visual.

Conforme a Q3, os resultados mostraram responderam que sim, conhece o sistema,
que, 84%, responderam que sim conhece a 17%, que nao conhece e ouvir falar nesse
campainha luminosa, mas, nao com o sistema 33% como mostra no grafico 5.
sistema de AI‘dUiI’lO, contra 16% falaram Grafico 5: Conhecer o sistema de campainha luminosa

que nao conhece, COomo Visto no gréfico 3.
Grafico 3: Conhece a campainha luminosa

840/0 OSim ONao m@Ouvir falar
Fonte: Proprio autor

I Q8, qual a importancia de ter um sistema

Fonte: Proprio autor eficiente e barato como forma de

Segundo a Q4 quando perguntado se sua acessibilidade nas salas de aula, 'resultado
instituicdo de ensino tinha campainha foi, que 100% acredita que € de grande
luminosa, as respostas foram dadas de importancia ter essa acessibilidade dentro
acordo com o grafico 4, onde, 83% da sala de aula.
responderam que na instituicao de ensino Na Q9, qual a opiniao dos alunos com
nao tem campainha luminosa e 17 % que relacao aos pontos positivos e negativos
sim. apos apresentacao do sistema @ de
Grafico 4: Sua instituicao tem campainha luminosa campainha Iuminosa, fazendo uso de

placas de Arduino dentre as melhores
respostas temos:

% Muito bom, porque ajudar aos: alunos
surdos e de baixa visao a entender bem
0S sinais de avisos dentro da sala de
aula com o professor usando o celular;

< Sim, é importante pessoa surdo cego
mao uso de placas de Arduino ajudar
celular com a campainha luminosa mais
facil positivos.

Conforme a Q10, dentre os principais

relatos dados pelos alunos | que

participaram do questionario foram obtidos
0S seguintes resultados.

% Foi uma experiencia maravilhosa pois
nunca tinha visto esse sistema antes;

< Sim, € importante pessoas ajudar surdo
cego campainha luminosa precisa
conhecimento pratica comunicacao Ssala
a aula;

% Foi muito bom participar de campainha
luminosa, porque € muito importante ter
conhecimentos das pessoas deficientes
surdos, surda cega e etc.
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Fonte: Proprio autor

Q5, porque vocé se interessou em ter um
sistema de campainha luminosa na sua
instituicao de ensino? 33% responderam
que o aluno com necessidades especiais
precisa ter essa acessibilidade e 67%,
falaram que € importante ter um sistema
de avisos para os alunos.

Na Q6, onde o objetivo era saber dos
alunos a importancia de ter um sistema de
sinalizacao luminosa dentro da sala, a
resposta foi unanime, 100% responderam
que sim.

Conforme a Q7 onde pergunta ao aluno se
conhecia o0 sistema de placas de
prototipagem Arduino, a resposta foi, 45%

4

CONCLUSAO

Tendo em vista os aspectos relevantes observados nos resultados podemos mencionar
que, 0 uso da campainha luminosa com uso de Arduino Atmega328p, um sistema
eficiente e de baixo custo tem causado importantes contribuicoes para o processo de
comunicacao entre surdos, surdo cego, baixa visao e ouvintes. O projeto ainda mostrou
que, a utilizacao da plataforma Arduino Atmega 328p foi de suma importancia na
aplicacao e construcao da campainha luminosa, onde a aplicabilidade da mesma pode ser
diversas areas do conhecimento com exemplo bares, restaurantes, hospitais, cinemas €
etc. De acordo com as observacoes dos avaliadores, o projeto € de grande importancia
para o publico, deficiente auditivo e visual possibilitando assim  acessibilidade.
Percebemos que as necessidades das pessoas com deficiéncia sao muitas e que muitas
vezes podem ser atendidas pela tecnologia.
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