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INTRODUCAO RESULTADOS

Aliando a Robotica Educacional com a Internet das Coisas, o projeto
proposto visa, através das metodologias ativas, facilitar o processo de
ensino-aprendizagem de forma Iudica, interativa, em um ambiente de
inovacao, criatividade e trabalho em equipe, aplicando impressao 3D e
Corte a Laser para produzir kits personalizados a partir de material
reaproveitado.
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MATERIAIS E METODOS

e Cortadoraa Laser e Drivers e Motores
e Impressoras 3D e Protoboard e jumpers
e Pastas organizadoras em desuso e Sensores
e MDF e Modulo Rele
e Filamentos 3D biodegradaveis e Parafusos e porcas
e Software livre para App, Desenho e Ferramentas
2D e Modelagem 3D e Ferro de Solda
e Plataforma embarcada com Wi-Fi e Fonte de Alimentacao
ESP32 e Potenciometros
e Reqguladores de tensao

Circuito de Controle

OBJETIVOS CONSIDERACOES FINAIS

Através do desenvolvimento de projetos praticos na area de Robdtica
Educacional e Internet das Coisas propostos no presente projeto, foi
possivel aplicar diferentes metodologias ativas, como Aprendizagem
Baseada em Projetos e Ensino Maker, produzindo kits didaticos sustentaveis

e Modelar e imprimir pecas e estruturas 3D para Robodtica Educacional e
Internet das Coisas utilizando material reaproveitado;

e Aplicar corte alaser para producao de kits didaticos sustentaveis;

e Permitir o acesso e a capacitacao em tecnologias inovadoras;

e Gerar produto e servico promovendo o empreendedorismo; com criatividade & inovagao.
V e Promover habilidades relacionadas ao trabalho em equipe; ~
e Promover interdisciplinaridade e contextualizagao. R E F E R E N C I A s
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