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METODOLOGIA

a) Estudo das 7 geometrias mais comuns para as moléculas;

b) Estudo do jogo de dominó e a distribuição de suas peças;

c) Estudo dos elementos envolvidos na formação das moléculas e sua correlação com

as famílias e períodos da Tabela periódica;

d) Planejamento da impressão 3D das bolinhas, seguido da impressão, pintura e da

montagem das moléculas em placas de madeirite.

CONCLUSÃO

O Dominó Molecular 3D é um jogo com finalidades pedagógicas que pode

ser utilizado em diversas ocasiões. Dessa forma, ele pode ser usado como

auxiliar no ensino de geometria molecular, na educação básica. Observou-se

que os jogadores tiveram interesse e curiosidade sobre o conteúdo discutido

durante o jogo.
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RESULTADOS E DISCUSSÃO

Todas as moléculas foram distribuídas de forma que o jogo seguisse o padrão

do dominó tradicional (Figura 1). A sua distinção de cores e tamanhos das

bolinhas que representam os átomos (Quadro 1, Figura 2) foram evidentes em

cada peça e pôde ser percebida ao longo do jogo, sendo uma ferramenta para

observação das estruturas das moléculas, discussão de similaridades e

diferenças entre os modelos de átomos e sobre as principais características de

cada substância ali representada (Figura 2).

INTRODUÇÃO

● O dominó é um jogo tradicional, coletivo e conhecido das crianças;

● Os recursos lúdicos e o uso de modelos têm sido considerados ferramentas eficazes

para a melhoria do processo de aprendizagem;

● Propôs-se esse projeto, como forma de favorecer a aprendizagem dos estudantes de

forma prática, modelos 3D e um jogo de associação entre geometrias, do tipo

dominó.

Quadro 1 - Elementos selecionados para composição das moléculas em formato 3D para o jogo dominó.

Fonte: Autoras

OBJETIVO

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver uma alternativa lúdica e divertida para

explicar as principais geometrias moleculares.

Figura 1 - Esquema de distribuição das geometrias e agrupamento de moléculas por tipo de geometria 

para as 28 peças do dominó molecular 3D. 

Fonte: Autores

Figura 2 - A e D - imagens das peças do dominó elaboradas; B - imagem do programa de 

gerenciamento da impressão 3D; C - imagem dos estudantes do Clube de Ciências BIOQUIF jogando o 

com o Dominó Molecular 3D.
Fonte: Autoras

O jogo mostrou ser uma excelente ferramenta para a discussão dos apectos

relacionados à geometria molecular. Para que seja jogado, devido a mais alta

complexidade que um dominó comum, o jogador precisa reconhecer cada uma

das geometrias representadas, pois as moléculas em si são diferentes.
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