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A xenofobia € uma manifestaclo que remonta aos primordios
da historio da humanidade.
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Na Grécia Antiga, por exemplo, oc gregos ufilizavam o termo
"bdrbare” para deccrever aqueles que néo falavam o lingua

grego.
Na Idode Média, durante as Cruzadas, observou-ce um

marcante sentimento anti-iclamico.

No céeulo XX o nazismo aleméao promoveu a. crenga do
cuperioridade racial, resuftando no fHolocavsto e no exterminio

de mifhoec de judeus € minorias.

Ecses eventfos historicos evidenciam a persisténcia decse fendmeno
a0 longo do tempo e sva capacidade de manifestar-ce em diferentes contextos

culfurais e periodos historicos.

Cama conccientizar e cvavizar a
xenofobia por meio de jogos ludicos,

diddticos e interativos?
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@ Criar ferramentas de compreencdo cobre o conceito de xenofobia

e o ceu impacto na cociedade.

®  Ampliar o base de material diddtico nae escolas que

visem a. conscientizagdo cobre a xenofobia e preconceito.
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0 reino de AQUAVENTO (Agua), governado sob os

principios da Monarquia, (ady Agucena emerge como
uma figura cenlral que encarna as caractericticac
distintas desse cistfema politico. A Monarqguia,
originada na aglomeragdo de pescoas e na formagdo
das primeirac cidades, consolidou o poder nasc maos de
poucos, perpetvando-o atravée da hereditariedade. O¢
monarcas eram  conciderados  portadores  de
‘divindade’, cufas decisGec eram inquestiondveis,

refletindo o rigidez e intrancigéncio ascociadas a
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posi¢do de lideranga.

No reino AEROCELESTE (Ar), cujo sictema politico
adota. uma abordagem socialista, (Comrade (Carod
Ivanova personifica os ideais dictorcidos acsociados a
ecca forma de governo. O perfil cociaficta do reino €
caracterizado pela trancformagdo cocial atravée da
tomada dos meios de produgdo pela classe trabalhadora,
bem como pela gestio publica orienfada pela iqualdade

cocial, priorizando o necessidade coletiva sobre o lucro.

COMRADE CAROA
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No reino TNFERNIA (Foge), onde o sictema de
lideranga € caracterizado pelo autorifarismo absofvto,
Generala Malva Volkova personifica a esséncia desse
regime implacdvel. No comando aos 45 anos, é uma
lider militar com postura rigida e aftiva, refletindo sua
autoridade no governo absoluto. Seus cabelos escuros

presos em um coque severo e sva vestimenfa wmilifar

; - 2 impecdvel dectacam sev papel dominante na
I GENERALA MALVA VOLKOVA hierarquin

Em TERRASTRO (Terra), onde a soberania é exercida
pelo povo atravée de um cisfema democrdtico, Jurema.
Ramos persounifica uma contradigdo marcante. Aos 37
anos, com uma aparéncia comum, cabeloc castanhos e
olhos exprecsivos, Jurema vecte-ce de forma fradicional
cem extravaglncias, misturando-ce com o divercidade do
povo. o entanto, cua percona é marcada pela xenofobia,
um trago de perconalidade que parece destoar do
confexto democrdtico em que estd inserida.
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O questiondrio aplicado a afvmos em tempo integral do ensine

médio explorov o conhecimento e experiéncias relacionadas a
xenofobia. A maioria dos entrevistados tinha conhecimento do
termo (86,7%), enquanto 56,2% afirmaram néo ter experiéncias
negativas com xenofobia. A abordagem do tema em cala de aule
foi conciderada ‘chata” pela maioria dos alunos. Pecquisac

cugestoes conctrutivas. A aceitagdo do jogo, mesmo por leigos em
RPG, wmostrov-ce alfa apde uma breve explicagdo cobre

xenofobia, tornando-o atratfive para adolescentes

indicaram que jogos, como RPG, eram maic atratives. Um jogo
desenvolvido recebev elogioc por cva narrativa completa, com
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A pesquisa revelou que muitas pecsoas conhecem o fermo xenofobia, mas

tém dificuldade em identifica-lo, possivelmente devide a educagdo cuperficial
nas escolas. O jogo "War of Efementoc” curge como uma. ferramenta para
tornar as aules sobre xenofobia maic envolventes, divertidas e educativas,

promovendo o desenvolvimento da autoestima, interagdo cocial e habifidades

como reflexdo, limitec e respeito. Icso contribui para oc Qbjetivos de

Decenvolvimento Sustentdvel 4 e 10.
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Fonte: ONU, Organiza¢ao das Nag¢oes Unidas;2021. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).
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