INTRODUGAO

A realidade virtual comeca a ser desenvolvida na decada de 1960 com o principal foco na
area militar, entretanto, ela também comecou a ser utilizada no campo da medicina no final
da decada de 1980 e desde entao, varias metodologias vém sendo desenvolvidas para
aplicacao deste metodo na area.

Percebemos que nao somente, a realidade virtual € uma tecnologia relativamente pouco
utiizada como podemos entender sua facilidade de acesso, tanto para a criacao de
ambientes virtuais, quanto para a aplicacao dos mesmos.
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FIGURA 1 - primeiro protoétipo FIGURA 2 - Segundo protoétipo FIGURA 3 - Terceiro Protoétipo
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OBJETIVOS

Auxiliar nos tratamentos de fobias;
Reduzir os custos para realizacao de sessOes de
exposicao;

HIPOTESE

Embora essa tecnologia
ainda e relativamente nova no
campo da medicina, com O
desenvolvimento e aplicagao
destes projetos, isso inclinara
ainda mais estudos no campo
desta tecnologia, e incentivara
novas pesquisas a surgirem.

A plataforma digital sera
completamente interativa e Figura 4 - Imagens referidas aos objetivos de

acessivel, possuindo varias desenvolvimento sustentavel da ONU.

sessoes para cada tipo de
fobla e uma sessao de
informacoes sobre cada uma
delas, para assim
conseguirmos ter uma
interacao melhor dentro do
programa, para ambos Fonte: Adaptado, Organizacao das Nacoes Unidas.

nacientes e psicologo.

Diminuir o tempo necessario para realizar o tratamento;
Diminuir o caso destes transtornos no Brasil;

Comprovar a eficacia do tratamento em realidade virtual;
Proporcionar um tratamento interativo entre paciente e
psicologo.

SAUDE E TRABALHO DECENTE INDUSTRIA, INOVAGAO PARCERIAS E MEIOS
BEM-ESTAR E CRESCIMENTO E INFRAESTRUTURA DE IMPLEMENTAGAO

ECONOMICO
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TESTES APLICADOS SESSOES FUTURAS
Obtendo um numero de pessoas que confirmaram participacao Conseguimos propor a conclusao de seu objetivo para ter um
separamos as mesmas, em trés grupos: tratamento mais eficaz de qualidade, a principio a plataforma se
e Participacao imediata; estende apenas para uma sessao de aracnofobia, e com o
e Reserva imediata; desenvolvimento atual e o recurso financeiro atual.
e Fila de espera.
A participacao imediata consiste em 12 sujeitos 0s quais serao Grafico 3 — SessoOes sem investimento

aplicados o tratamento no ano de 2023. o o
Sessoes disponiveis em 2024

Grafico 1 — Participacao dos testes

Pessoas dispostas a participar dos testes
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= Acrofobia e acrofobia = Aracnofobia e entofobia : = Qutras fobias

Fonte: Autor, Rothenburg 2023
=SIM = NAO =TALVEZ = SEM DADOS
Onde analisando o segundo plano futuro, percebemos a grande
Fonte: Autor, Rothenburg 2023 diferenca entre as producoes das sessOes, 0 investimento minimo
necessario para que isso seja realizado é de R$1000,00 ao més.
A reserva imediata consiste em 20 pessoas que serao aplicados os
testes somente em 2024, entretanto, caso a desisténcia da Grafico 4 — Sessdoes com investimento

Participacao imediata, poderao iniciar seu tratamento. E a Fila de

espera consiste em 40 sujeitos que somente serao realizados os
testes em 2024. W

Sessoes disponiveis em 2024

Grafico 2 — Resultado aos testes
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Nao senti econheco o Reconheco o Fico ansioso (a) Fico ansioso e nao
nenhuma reacao objeto, mas fui objeto e agirei porém ainda  consigo interagir
indiferente com cuidado  consigo interagir  com o objeto O valor vai para o desenvolvimento da plataforma e principalmente
com 0 objeto : : : :
para a modelagem de cada ambiente em realidade virtual, visto que
Fonte: Autor, Rothenburg 2023 € 0 processo mais demorado e complicado. Ainda sao valores
hipotético de ambos, entretanto ja conseguimos realizar uma
Entendemos o resultado positivo que este meio de tratamento pode comparacao da diferenca entre ambos planos.

trazer para os pacientes, e juntamente disso conseguimos obter uma
nota somada de 47 e dividida pelo numero de participantes
obtivemos a media de 3,92.

PRECOS DE PROTOTIPO

Podemos perceber a grande diferenca entre a utilizacao de um modelo pronto, e do
material para a fabricacdo de um oculos de realidade virtual, e apos estas analises, o
material de impressao 3D foi o escolhido, devido também a sua facilidade de aquisicao e
fabricacao.

TABELA 1 - Comparacao de precos

MODELO DA ESTRUTURA PRECO (EM REAIS)
Virtual Quest 2 R$2.526,08
Pico Neo 3 R$1.102,54
Pico 4 R$2.968,00
Oculus Quest 2 R$3.269,95
Plastico PLA R$110,00
Lente para oculos de RV R$25,55

FONTE: Autor, Rothenburg 2023

INVESTIMENTO PARA DESENVOLVIMENTO

O auxilio de um investimento permite nao sO0 a aquisicao de modelos e programas
melhores como tambem ja e permitida o Investimento em equipe, que ira reduzir
drasticamente o tempo necessario para o desenvolvimento de uma sessao em realidade
virtual, e conforme € elaborado na tabela abaixo podemos ver a distribuicao de contribuicao a
pesquisa.

TABELA 2 - Divisao de gastos

Atividade Divisao dos gastos
Modelos em 3D 30%
Revisao profissional 25%
Estrutura 25%
Programacao 20%

FONTE: Autor, Rothenburg 2023

PREVIA DE LUCROS

Obter uma media previa de lucros e gastos para aplicacao em locais especializados,
analisando os valores de gastos, iremos determinar uma base de lucro, avaliando o aspecto
geral de cada periodo de aplicacao a porcentagem de lucro expectativa € estabelecida:

TABELA 3 - Prévia de lucros
APOIO RETORNO MENSALA RETORNO MENSALAO RETORNO TOTAL

INICIAL INSTITUICAO INVESTIDOR (6 MESES)
(BASE 100%)
100% 50% 50% 300%
125% 60% 65% 390%
150% 75% 75% 450%
175% 85% 90% 540%
200% 100% 100% 600%

FONTE: Autor, Rothenburg 2023

A tabela acima demonstra o ganho hipotético aplicado sobre o valor base investido a cada
més durante todo o periodo em que o projeto for aplicado, embora nenhuma ainda nao esteja
liberado para aquisicao, ja conseguimos ter uma base solida para aplicacao desta pesquisa.




