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1. INTRODUCAO

A acessibilidade € um meio que permite pessoas a terem acesso a determinados servicos e bens de consumo de uma sociedade. O acesso a educacao é algo mais que necessario, €
um direito assegurado na nossa constituicao de 1988. Em seu artigo 205 é assegurado o direito da educacao a todos. Com isso, é desafiador oferecer uma educacao de qualidade que
englobe toda a populacao brasileira.

Quando falamos em educacao inclusiva, os desafios sao maiores, pensar em uma escola gue atenda de forma adequada todos os alunos, incluindo criancas e jovens com necessidades
educacionais especiais é construir uma educacao que acrescenta principios e uma mentalidade diferenciada na rotina de um grupo social.

E bem comum encontrar uma demanda de trabalho para professores de educacéo especial, porém com poucos desses profissionais sendo contratados nos espacos de sala de aula.

O presente projeto permite uma maior forma de inclusao ao trabalhar com a ideia de cartografia tatil de espacos geograficos, material esse desenvolvido a partir de uma impressora 3D e
uma programacao de audio desenvolvido por meio do Arduino. Esse sistema conta com a modelagem e impressao de parte das duas principais avenidas de Mossoro, focando em pontos
gue apresentam grande importancia cultural e histérica da cidade.

Esse material podera ser de grande importancia para aulas mais dinamicas, com recursos até entao nao utilizados. O sistema interativo podera ser trabalhado nas aulas das disciplinas
da area de ciéncias humanas, podendo ser usado para conhecer um pouco mais da historia e cultura do municipio. Além do mapa arquitetonico e geografico, o sistema conta com um sensor
gue aciona um sistema de voz contando a histéria e um pouco da cultura daquele espaco.

Esse projeto vai ser fundamental no processo de aprendizagem de alunos com baixa visao ou cegueira total, pois ele incentiva a interacao entre criancas, saindo das aulas teoricas e

iIncorporando a criatividade e a imaginagcao dos mesmos, usando um meio tecnoldgico e ludico, permitindo que toda a sala de aula se torne homogénea, mesmo com suas particularidades.

2. METODOLOGIA

MODELAGEM 3D

PLANEJAMENTO

ESTUDO SOBRE ACESSIBILIDADE
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partir desse planejamento foi possivel dar inicio Foi feito um estudo sobre acessibilidade e como Foi feita a modelagem de parte das duas
a0s estudos sobre os temas. esse processo se aplica na escola. principais avenidas de Mossoro.
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TESTES E PESQUISA COM PROFISSIONAIS PROGRAMACAO DO ARDUINO E MONTAGEM
DA AREA DE INCLUSAO DO SISTEMA

Qual alteragdo vocé faria no projeto? Quais as principais dificuldades enfrentadas por professores no ensino de pessoas cegas?
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area de incluséo. Foi aplicado um questionario com esses -
profissionais. O Arduino foi programado e em seguida montado na placa 3D. impress3o 3D, onde foi impresso.
3. RESULTADOS
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A principio, foi feita
uma consulta de
pontos que poderiam
sofrer alteracoes.
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4. CONCLUSAO

O sistema fol concluido e mostrou-se uma ferramenta muito importante no processo de aprendizagem de criancas com necessidades
educacionais especiais, mais precisamente para alunos cegos ou com baixa visao. A aprovacao por profissionais da area comprova
sua utilidade. O sistema fornecera nao s6 uma alternativa pedagodgica de ensino, como tambeéem viabilizara a inclusao em sala de aula.
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