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2. METODOLOGIA

4. CONCLUSÃO 

O Arduino foi programado e em seguida montado na placa 3D. 

O sistema foi concluído e mostrou-se uma ferramenta muito importante no processo de aprendizagem de crianças com necessidades

educacionais especiais, mais precisamente para alunos cegos ou com baixa visão. A aprovação por profissionais da área comprova

sua utilidade. O sistema fornecerá não só uma alternativa pedagógica de ensino, como também viabilizará a inclusão em sala de aula.

1. INTRODUÇÃO 

A acessibilidade é um meio que permite pessoas a terem acesso a determinados serviços e bens de consumo de uma sociedade. O acesso à educação é algo mais que necessário, é

um direito assegurado na nossa constituição de 1988. Em seu artigo 205 é assegurado o direito da educação a todos. Com isso, é desafiador oferecer uma educação de qualidade que

englobe toda a população brasileira.

Quando falamos em educação inclusiva, os desafios são maiores, pensar em uma escola que atenda de forma adequada todos os alunos, incluindo crianças e jovens com necessidades

educacionais especiais é construir uma educação que acrescenta princípios e uma mentalidade diferenciada na rotina de um grupo social.

É bem comum encontrar uma demanda de trabalho para professores de educação especial, porém com poucos desses profissionais sendo contratados nos espaços de sala de aula.

O presente projeto permite uma maior forma de inclusão ao trabalhar com a ideia de cartografia tátil de espaços geográficos, material esse desenvolvido a partir de uma impressora 3D e

uma programação de áudio desenvolvido por meio do Arduino. Esse sistema conta com a modelagem e impressão de parte das duas principais avenidas de Mossoró, focando em pontos

que apresentam grande importância cultural e histórica da cidade.

Esse material poderá ser de grande importância para aulas mais dinâmicas, com recursos até então não utilizados. O sistema interativo poderá ser trabalhado nas aulas das disciplinas

da área de ciências humanas, podendo ser usado para conhecer um pouco mais da história e cultura do município. Além do mapa arquitetônico e geográfico, o sistema conta com um sensor

que aciona um sistema de voz contando a história e um pouco da cultura daquele espaço.

Esse projeto vai ser fundamental no processo de aprendizagem de alunos com baixa visão ou cegueira total, pois ele incentiva a interação entre crianças, saindo das aulas teóricas e

incorporando a criatividade e a imaginação dos mesmos, usando um meio tecnológico e lúdico, permitindo que toda a sala de aula se torne homogênea, mesmo com suas particularidades.

3. RESULTADOS  

..

5. REFERÊNCIAS 

SISTEMA INTERATIVO DE MAPAS TÁTEIS HISTÓRICOS DA CIDADE DE MOSSORÓ: 
UMA FERRAMENTA EDUCACIONAL INCLUSIVA

PLANEJAMENTO ESTUDO SOBRE ACESSIBILIDADE MODELAGEM 3D

PROGRAMAÇÃO DO ARDUÍNO E MONTAGEM 
DO SISTEMA

CONSTRUÇÃO DA 
MAQUETE 3D

Foi feito um estudo sobre acessibilidade e como 

esse processo se aplica na escola. 

Reunião e construção do plano de pesquisa. A 

partir desse planejamento foi possível dar início 

aos estudos sobre os temas.

Foi feita a modelagem de parte das duas 

principais avenidas de Mossoró. 

O material foi levado a um laboratório de 

impressão 3D, onde foi impresso.
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TESTES E PESQUISA COM  PROFISSIONAIS 
DA ÁREA DE INCLUSÃO
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O projeto foi apresentado para um grupo de especialista da 

área de inclusão. Foi aplicado um questionário com esses 

profissionais.  

@clube_de_cienciarg
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Todos os profissionais

apontaram que o

sistema pode ser uma

ferramenta inclusiva.

A princípio, foi feita

uma consulta de

pontos que poderiam

sofrer alterações.

A formação adequada

foi a mais citada como

principal dificuldade

enfrentada por

professores que

trabalham no ensino

básico, com alunos

com necessidades

educacionais

especiais.
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