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Introducao

A humanidade evoluiu atraves da conexao. Troca de ideias, construcao de comunidades e compartilhamento de conhecimento. No entanto, a era digital priorizou interacdes virtuais, muitas vezes em
detrimento da conexao fisica. O Projeto NEURON busca resgatar essa esséncia, integrando inteligéncia artificial, organizando o conhecimento de forma personalizada para incentivar praticas que
reconectem as pessoas ao mundo real, o NEURON tem o potencial de transformar nao apenas nossa relagcao com a tecnologia, mas também nossa reconexao uns com os outros, reforcando o valor do
contato humano em um mundo cada vez mais digital.

Desenvolvimento

O projeto passou por algumas etapas:

o Conceitualizacao: Definicao da ideia e objetivos da plataforma, com foco em integrar |A e o ser humano para promover um uso equilibrado da tecnologia;
e Construcao: Desenvolvimento da interface do site prototipo, incluindo a criacao de uma tela transparente interativa;
o Testes: Realizacao de testes com usuarios para avaliar a usabilidade da plataforma, com ajustes continuos para melhorar a experiéncia do usuario.

Sentados olhando para o teto da faculdade, visualizamos um mundo de possibilidades, um onde a tecnologia poderia nao apenas beneficiar as sociedades, mas que poderia acrescentar o toque unico e
especial que € ser humano. Juntando a ideia de conectar as pessoas € a n0s mesmos, lembramos do que nos da esse poder individualmente, o que no corpo, na mente, mantém tudo conectado.
Resultado direto do nome deste projeto, neuron, que em portugués significa neuronio, responsavel por transmitir as informacoes no ser.

Com isso, criamos o primeiro prototipo da interface, um site comum com uma funcao peculiar de gerar pontos e armazenar textos. Em seguida criamos uma interface totalmente dedicada a funcao de
criar esses pontos, neuron v2. Feita a interface, desejavamos que nao so a ideia fosse incrivel, mas que toda a engenharia fizesse parte de um marketing e conceitualizacao do que sonhamos para tal,
entao criamos uma tela transparente, um monitor Icd que foi desmontado e reutilizado o componente de display.

Por fim desta primeira fase, realizamos testes com alunos e professores da faculdade eniac, o que foi aos poucos saindo de uma ideia e se tornando de fato algo a ser partilhado para as pessoas. O
feedback foi organizado por meio de uma planilha, depois de usarem o forms para avaliar-nos. A resposta até entao havia sido positiva, e foi isso que nos impulsionou a participar da feceg, e a continuar
evoluindo a interface.
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Resultados e Discussoes

ApOs realizar os testes na instituicao eniac, ficamos fomentados para saber o que
algumas pessoas além da faculdade achavam sobre a interface. O resultado das
pesquisas podem ser observados abaixo:

Metodologia

Nosso desenvolvimento seguiu uma metodologia estruturada em quatro fases
principais:
 Pesquisas: Estudos sobre os impactos das redes sociais na sociedade e
definicao dos objetivos do projeto;

 Reunides e avaliagcées: Diversas reunioes para alinhar as intencdes individuais
de cada integrante e as intengdes do projeto;

 Construcao e Codificacao: Desenvolvimento da interface do site em HTML,
CSS, JAVASCRIPT e do protdtipo fisico, com foco em usabilidade e design
interativo;

» Testes e Ajustes: Realizacao de testes com usuarios para validar a
funcionalidade e a eficiéncia da plataforma, com ajustes baseados no feedback

Usariam com freq. Atende as nee.

recebido.
Como a maior parte dos testes foi conduzida com a turmas de disciplinas
técnicas, foi essencial para validar a plataforma o ambiente de estudos e
L _, diversificado. 40 testes foram realizados, que foram considerados como 100% da
ObjetIVO ou HIpOtese amostra, 75% dos participantes indicaram que usariam a plataforma com muita
O objetivo principal do Projeto € desenvolver uma plataforma que va alem das frequéncia. Esse dado reflete a alta aceitacdo e relevancia da plataforma para os
redes sociais tradicionais, oferecendo uma interface interativa onde o usuario pode usuarios técnicos. Especificamente, a aprovacao entre os técnicos foi de 70%, o

armazenar, organizar e utilizar seu conhecimento de maneira pratica e eficiente. que demonstra que a interface e as funcionalidades atendem bem as

necessidades dos profissionais da area. Aléem disso, no contexto mais amplo do
eniac, a aprovacao geral da plataforma foi de 90%, reforcando ainda mais a
eficacia do design e da usabilidade da interface para diferentes perfis de usuarios.

Esta plataforma, que vai combinar uma base de dados institucional com uma
inteligéncia artificial, tem como missao transformar a maneira como 0s seres
humanos interagem com a tecnologia, promovendo uma nova forma de

conectividade que impulsiona a evolugao pessoal e coletiva.

Consideracoes Finais
Motivados com a chegada na FEBRACE e os planos de se tornar uma startup, nos vislumbramos um futuro onde a tecnologia une pessoas, reforcando lagos e promovendo bem-estar digital, buscando equilibra-

la com a conexao humana, promovendo um uso consciente na midia. Seguimos comprometidos em aprimorar a ferramenta, enfrentando desafios e expandindo seu impacto. Esse projeto € para que voce seja

uma ponte, conecte-se a nos!

Pesquisas e reunioes desenvolvidas na:
Faculdade ENIAC
R. Forca Publica, 89 - Centro, Guarulhos - SP, 07012-030



