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INTRODUCAO RESULTADOS E DISCUSSOES
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Integrar o ensino de tecnologia na educacao basica ¢ esitados daaplicagSoda sequbnala dditicasm 22 alinos
essencial para preparar os estudantes para um futuro

tecnolodgico.

O projeto WriterBot, uma caneta inteligente de baixo
custo, foi desenvolvido para ensinar conceitos basicos 84
de CNC e robotica na educacao basica. A equipe do | | | § | ‘ . ‘ II I I II
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projeto concentrou-se na seguinte questao: como uma
caneta inteligente de baixo custo pode ser uma
ferramenta pedagdgica eficaz para ensinar CNC, P P oy
impressao 3D e programacao em robotica, tornando

essas tecnologias mais acessiveis e compreensiveis Foram aplicadas sete questoes antes e depois da

60% 82%

para os estudantes nas escolas? sequéncia didatica. Os dados mostram que a
abordagem pratica com a caneta inteligente fortaleceu
OBJETIVO a compreensao de CNC, coordenadas cartesianas e

Imagens vetoriais.

" Utilizar a caneta como ferramenta didatica para
ensinar os fundamentos de CNC, a logica dos eixos X
e Y, e 0s principios de vetorizacao e rasterizacao de
Imagens.
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Imagem Vetorial Imagem Raster Prototipo WriterBot

CONSIDERACOES FINAIS

A caneta inteligente WriterBot € uma ferramenta
valiosa que estimula o interesse dos alunos e melhora
sua compreensao de conceitos complexos. Ela conecta
Selecionar a Preparar a Gerar o Gcode da Posicionar a CNC teoria e prética na rObética/ promovendo inclusao
imagem e/ou imagem e/ou imagem e/ou na posi¢ao de digital nas escolas e preparando 0s estudantes padra um
texto a ser texto para texto referéncia futuro onde habilidades em STEAM sao essenciais.
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sugere-se deixar a estrutura mais facil de ser
transportada e simplificar o processo de conversao e
impressao direta a partir do software de tratamento de
imagens.
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impressdo usando o ANDRIOLA, Wagner Bandeira - Impactos da robética no
software de controle ensino basico: estudo comparativo entre escolas
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/731320210050 acesso em 20 de setembro 2023.
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