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Integrar o ensino de tecnologia na educação básica é 
essencial para preparar os estudantes para um futuro 
tecnológico. 
O projeto WriterBot, uma caneta inteligente de baixo 
custo, foi desenvolvido para ensinar conceitos básicos 
de CNC e robótica na educação básica. A equipe do 
projeto concentrou-se na seguinte questão: como uma 
caneta inteligente de baixo custo pode ser uma 
ferramenta pedagógica eficaz para ensinar CNC, 
impressão 3D e programação em robótica, tornando 
essas tecnologias mais acessíveis e compreensíveis 
para os estudantes nas escolas?

▪ Utilizar a caneta como ferramenta didática para 
ensinar os fundamentos de CNC, a lógica dos eixos X 
e Y, e os princípios de vetorização e rasterização de 
imagens.

Foram aplicadas sete questões antes e depois da 
sequência didática. Os dados mostram que a 
abordagem prática com a caneta inteligente fortaleceu 
a compreensão de CNC, coordenadas cartesianas e 
imagens vetoriais.

A caneta inteligente WriterBot é uma ferramenta 
valiosa que estimula o interesse dos alunos e melhora 
sua compreensão de conceitos complexos. Ela conecta 
teoria e prática na robótica, promovendo inclusão 
digital nas escolas e preparando os estudantes para um 
futuro onde habilidades em STEAM são essenciais. 
Visando o aperfeiçoamento e a continuidade do projeto, 
sugere-se deixar a estrutura mais fácil de ser 
transportada e simplificar o processo de conversão e 
impressão direta a partir do software de tratamento de 
imagens.
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