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Introducao & objetivos

De acordo com a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), o transito
brasileiro € o quarto mais violento do continente americano. Em nossa
cidade natal, Barreiras, no extremo Oeste da Bahia, a realidade nao é
diferente, quase todas as semanas é registrado pelo menos um
acidente nos portais de noticias locais da regido. Por esse motivo
tivemos a ideia de desenvolver o GET (GAMIFICACAO NA EDUCACAO
PARA O TRANSITO) SLOW AND GO, o app desenvolvido em
Applnventor, dando continuidade ao projeto PARE.

. : Fotos: Arquivo pessoal :
Figura 1 - Grafico referente a pesquisa anterior : : Até o momento, possuimos o protétipo que se apresenta em :

: :fase inicial e que ja mostrou ser eficiente no ensino de:
: educacdo no transito. A versdo em site foi apresentada em :
Euma escola municipal de ensino fundamental Il e em dois:
. coleglos de ensino médio da rede estadual '

Esse assunto devena ser discutido

Resultados

Com a finalizagdo dos protdtipos virtuais e seus testes feitos com
= = estudantes de diferentes escolas foi comprovado que a gamificacao
Fonte: Arquivo Pessoal (2023) . = realmente pode ser uma ferramenta ultil na aprendizagem em sala de
= = aula, e que nesse caso se demostrou eficiente para despertar a
Apos analisar que a educagéo para o transito pode ser trabalhada de : : curiosidade e o interesse nas leis de transito para que assim esses
diversas formas interdisciplinares decidimos criar jogos digitais e : : jovens também possam promover a seguranga.
fisicos para facilitar a reflexao desse tema nas escolas publicas -

Para além dos jogos virtuais estamos trabalhando também em jogos
= de trabuleiro para explorar a gamificagao de forma "despulgada"
R = assim também afastando os estudantes do uso exagerado de

. - aparelhos eletronicos.

Quiz sobre Transito
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: Qual é a velocidade maxima permitida em vias urbanas, conforme o
0 Cdadigo de Transito Brasileiro?
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A pesquisa foi pensada e colocada na pratica nas dependéncias do
Centro Juvenil de Ciéncia e Cultura Barreiras por meio da
incubadora de projetos da Oficina de Artes. Primeiramente, como : .
um levantamento bibliografico a respeito do tema: "Educagdo : ! i

transito" assim também com o tema: "Aprendizagem Criativa no : : Vez do Time 1
App Inventor" associando ambos, para que um seja o problema : :
delimitado e o outro uma possivel solugdo. A abordagem dessa :
pesquisa se destaca tanto em partes qualitativas como tambeém em g T =« «« s s s s s s s s s s aamuunnmmnsssssssnnnnnnmmman A nEE s * '
partes quantitativas se tornando uma pesquisa quali-quantitativa. ' “ '
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= O tema tratado e apresentado nas escolas, trouxe um clima malsg
- confortavel a ser trabalhado em sala de aula, deixando de ser um:
: ambiente hostil para se tornar um espacgo de diversao e entretenimento, :
= principalmente em relacdo a tematica de nossa pesquisa anterior, =
= possibilitando uma maior interagdo dos estudantes, enquanto futuros:

= cidaddos, para que assim eles se comprometam a tornar o transito mais:
= seguro e em conformidade com 5 dos 17 Objetivos de Desenvolvimento :
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Para criacao do aplicativo foi utilizado o App Inventor e

para a versdo do quiz em site foi usado ferramentas _— - =
§ ’ =
oMo o HTML, GSS o JAVASCRIPT ettt sttt e =

Referéncias

BRASIL. Lei 9.503, de 23 de setembro de 1997. Cédigo de Transito Brasileiro. Disponivel em: T
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9503.htm . Acesso em: 26 jun. 2024. a : 4
OLIVEIRA, Jodo Lucas Campos de; MAGALHAES, Ana Maria Miiller de; MISUEMATSUDA, Laura. Métodos =

mistos na pesquisa em enfermagem: possibilidades de aplicacdo a luz de Creswell. Texto & Contexto- {

Enfermagem, v. 27, p. e0560017, 2018. U idade de Sio Paul
CHAGAS, Denise Martins, Estudo sobre fatores contribuintes de acidentes no transito urbano."2011 niversidade de Sao Paulo

criatividade e inovagdo

, [EBRACE

232 feira brasileira de
@i ciéncias e engenharia




