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INTRODUCAO

O Arduino é uma plataforma de prototipagem eletronica de cédigo aberto,
destacando-se como uma ferramenta poderosa e acessivel para ensinar
eletronica e programacao. No entanto, muitos educadores enfrentam
dificuldades para integra-lo em suas aulas devido a falta de conhecimento e a
escassez de recursos didaticos.

O projeto "The World of Arduino” busca preencher essa lacuna ao
desenvolver um guia pedagoégico completo, gratuito e voltado para docentes.
Inicialmente com sete aulas, foi expandido para dez, incluindo material de
estudo, planejamento de aula e slides prontos. Como complemento, ha uma lista
com 30 exercicios resolvidos para fixacao dos conteudos. Além disso, foram
criadas videoaulas no YouTube e cortes curtos no TikTok e Instagram para
reforgar conceitos.

OBJETIVOS

GERAL

Desenvolver um guia pedagogico gratuito direcionado aos docentes para a
efetiva utilizacao do Arduino em ambientes educacionais, capacitando os
educadores a integrar teoria e pratica no ensino de programacao e robatica.

ESPECIFICOS

 Identificar os principais conceitos tedricos e praticos do Arduino.
e Desenvolver a estrutura do guia pedagogico.

o Criar materiais de suporte para os docentes.

o Testar e validar o guia pedagégico.

e Disseminar o guia pedagadgico.

MATERIAIS E METODOS

DESENVOLVIMENTO DO GUIA PEDAGOGICO

10 aulas com planejamento
estruturado, material de estudo,

Base para confeccdo do guia:

slides prontos e videoaulas . : .
re Revistas e artigos relacionados
gravadas para auxiliar os :
c sobre o Arduino.
professores na aplicacao do
conteudo.

METODOLOGIA APLICADA

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual de Tempo Integral 11 de Agosto,
localizada na cidade de Umarizal/RN. A sala de informatica da escola,
equipada com computadores e acesso a internet, foi o local onde todas as
aulas praticas e tedricas conduzidas por nds foram realizadas
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« Exposicao Teorica: Explicar todo o conteudo e os conceitos apresentados
no material de estudo do professor, utilizando os slides como apoio.

o Atividade Pratica: Implementar exercicios que permitam aos alunos
adquirir conhecimentos que a teoria, por si s6, nao abrange.

o Avaliacoes: Aplicar uma avaliacao diagnostica inicial e uma avaliagao final
na terceira aula do guia, com o objetivo de medir a evolucao do
aprendizado dos alunos.

« Referéncias: Incluir, ao final do documento, todos os artigos, livros e sites
utilizados na elaboracao do material de estudo do professor e do
planejamento de aula.

« Metodologias: Utilizar as abordagens Maker e STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) para promover uma aprendizagem
interdisciplinar e baseada na pratica.

Disponibilizacao do Material
Todo o conteudo foi disponibilizado gratuitamente no site oficial
www.thewolrdofarduino.online

RESULTADOS E CONCLUSAO
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Os resultados demonstraram que a aplicacao do guia contribuiu
significativamente para o aprendizado dos alunos, conforme evidenciado
pela comparacao entre as avaliagcoes diagnosticas e finais, demonstrando
a eficacia do material e da metodologia aplicada.

Durante o projeto, identificamos a falta de kits fisicos de Arduino
como um desafio. Para supera-lo, utilizamos o Tinkercad, um simulador
online que permitiu a realizacao das atividades praticas apenas com
computadores, tornando o ensino mais acessivel.

O The World of Arduino se estabelece como um modelo inovador
para o ensino de programacao e robotica, integrando Metodologia Maker
e STEAM. O material se adapta a diferentes contextos educacionais,
capacitando professores e tornando o ensino mais dinamico.

Para o futuro, pretendemos expandir o projeto, incluir novos
conteudos interativos e desenvolver modulos avan¢cados. Dessa forma,
contribuimos para a inclusao tecnologica.
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