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_ Paralelamente, foi desenvolvido um Game Map no Moodle, estruturado em

| o o quatro pontos interativos que integram exercicios (Figura 1 e 2), videos e
O Transtorno do Espectro Autista (TEA) demanda praticas pedagogicas  jmagens, configurando uma trilha de aprendizagem gamificada com

diferenciadas, sobretudo no Ensino Medio, etapa marcada por maiores  progressdo gradual e feedback imediato. A utilizacdo de Inteligéncia
desafios cognitivos e sociais. As Tecnologias Digitais da Informagcao e  Artificial se mostrou produtiva na elaboracdo de materiais, ainda que exija
Comunicacao (TDIC), associadas a metodologias ativas e a gamificacao, vém ajustes constantes para garantir precisdo conceitual. Esses avancos
se destacando como estrategias eficazes para ampliar inclusao, engajamento indicam que a integracdo entre TDIC, metodologias ativas e gamificacdo
e autonomia. Ambientes digitais acessiveis e estruturados favorecem fortalece a aprendizagem significativa, ampliando engajamento,

concentracao, motivacao e participacao, alem de possibilitarem praticas concentracdo e autonomia, ao mesmo tempo em que aponta a

pedagogicas centradas no estudante. necessidade de maior ampliacdo de recursos visuais e atividades de
associacao para apoiar o desenvolvimento cognitivo.

Nesse cenario, TDIC e gamificacao contribuem para aprendizagem
significativa ao articular conhecimentos prévios e novos conteudos,
fortalecendo a permanéncia escolar e promovendo equidade.

O projeto tem como objetivo central desenvolver e implementar atividades
pedagogicas acessiveis nas disciplinas de Ciéncias da Natureza, integrando
recursos digitais e elementos de gamificacao no ambiente Moodle. Busca-se:

e Potencializar o engajamento e a aprendizagem de estudantes com TEA;

e Reduzir barreiras de acesso ao conhecimento;

e Criar praticas pedagogicas replicaveis em outros contextos educacionais;

e Contribuir para a cultura de acessibilidade e inclusao digital no Ensino
Medio.

Pesquisa aplicada, de abordagem qualitativa, fundamentada em revisao

bibliografica, documental e pesquisa-agao. Os resultados parciais evidenciam que a adaptacdo de conteudos e a

Participantes: Estudantes do Ensino Medio diagnosticados com TEA e gamificacdo configuram avancos concretos para a aprendizagem de

docentes de Ciencias da Natureza. estudantes com TEA. A colaboracdo multidisciplinar entre professores,

Etapas: bolsistas e especialistas mostrou-se essencial para a qualidade dos
e |dentificacao dos alunos e organizacao de banco de dados diagnosticos; materiais. A integracdo de TDIC, metodologias ativas e gamificacéo
» Adaptagao de conteudos de Biologia com apoio de Inteligéncia Artificial; apresenta-se como estratégia replicavel de ensino inclusivo, com potencial
» Validacao pedagogica com base na Teoria de Resposta ao ltem; de reduzir barreiras educacionais, ampliar acessibilidade digital e fortalecer
e Desenvolvimento de atividades gamificadas no Moodle. a permanéncia escolar.

Proximas fases: Contemplam a aplicacao de pré-testes, ampliacao do

_ AUSUBEL, D. P. Aquisicao e retencao de conhecimentos: uma perspectiva cognitiva.

Lisboa: Platano, 2003.

Ateé o presente momento, a pesquisa alcangou resultados importantes. Foram  pec) Egward L.; RYAN, Richard M. Intrinsic Motivation and Self-Determination in
identificados os estudantes participantes e elaborado um banco de dados Human Behavior. New York: Springer Science, 1995. DOI:_https://doi.org/10.1007/978-1-
diagnosticos, subsidiando a construcao de materiais mais acessivels. 4899-2271-7.

Produziram-se 25 questdoes de Biologia adaptadas com apoio visual, que, MOODLE f t . da Aorendi Sianificativa. Revista N
apos validacao pedagogica, foram classificadas em trés niveis de dificuldade. Tecnologiacf :]aoEzzigzgapnoaﬂou:@rea quinnlzgggcﬂes I%?;;)Cc?nli\\/gl er(?n\-/IS O

E§Sa adaptagao r_nOStrC_)U maior clareza nos e_nunCiadOS € alter.nativas, https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/download/70718/40154/293175. Acesso em: 11
alinhando-se as evidéncias de que recursos visuais favorecem engajamento out. 2025.

de alunos com TEA.
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