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INTRODUÇÃO

A criação de um kit para a facilitação de aprendizagem no ensino médio, que segue os princípios do DUA e
vinculado as habilidades da BNCC. O kit tem a função de ajudar pessoas com TDAH, deficiências visuais e
auditivas, assim como dificuldades escolares. 

RESULTADOS E DADOS

Estudo do DUA e da BNCC

Coletas de dado em pesquisas de
campo

Desenvolvimento e fabricação dos
protótipos

Validar projetos  em grupos de alunos
com dificuldade

Adaptações e ajustes
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Nosso objetivo de facilitar a aprendizagem para diversos
públicos foi atingido utilizando o Carsesiano como apoio,
quando submetido a vários perfis de alunos (deficiência
intelectual, TDAH, auto e baixo rendimento). No futuro a ideia
é compartilhar os dispositivos com outras scolas, para que
dessa maneira a facilitação do aprendizado seja espalhada.

Garantir inclusão e
aprimoramento da

educação

EXPLORANDO OS PRINCÍPIOS DO DUA (DESENHO
UNIVERSAL DA APRENDIZAGEM) NA CRIAÇÃO DE UM KIT DE

FACILITAÇÃO DE APRENDIZAGEM. 
Feranda Duarte de Lima, Larissa Sutter Pereira, Leonardo Moura Moraes, Tiago Bruzomolini (Orientador), Lorena Figueiredo (co-orientadora)
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Problema: Como podemos deixar a educação mais inclusiva e acessível para todos os estudantes?

Desenvolver um kit de
aprendizagem para

alunos com
dificuldade,

explorando os
princípios do DUA

Apresentar e reconhcer
o DUA em conjunto com

a BNCC

Desenvolver o Kit de
aprendizagem
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