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 Objetivo principal: Compreender a forma como 0os cassinos virtuais atuam Historia e Influéncia

no Brasil. e Legalizados nos anos 1930, viveram uma era de ouro até serem proibidos
 Hipotese: Esses cassinos nao apenas manipulam diretamente o jogador, mas em 19406;
também o influenciam por meio de estimulos externos, como a manipulacao e ApoOs déecadas de proibicao, os cassinos online foram liberados em 2018;
dos algoritmos dos jogos e o0 uso de forcas externas em seus sites, por e Em 2023, a regulamentacao das apostas foi aprovada pela Camara;
exemplo, anuncios publicitarios que incentivam a permanéncia dos usuarios € e Ja em 2024, o governo iniciou licencas para cassinos fisicos;
O consumo continuo. e O setor renasce entre tradicao, inovacao e debate publico;
e Justificativa: A escolha deste tema se deve a crescente utilizacido de e Cassinos virtuais seguem em alta, impulsionados pela tecnologia.
cassinos virtuais por jovens e adultos que, muitas vezes, nao tém consciéncia Impacto social
de seu funcionamento nem dos perigos associados, como 0 Vicio € a perda de « As empresas de apostas e de jogos online faturaram R$17,4 bilhdes no
dinheiro. primeiro semestre de 2025 (SPA), afirma ministerio da fazenda;

 Porta para crimes virtuais: Plataformas podem ser usadas para golpes e
lavagem de dinheiro.

A pesquisa foi realizada em trés areas complementares envolvidas na
problematica da pesquisa: impactos sociais, impactos fisiologicos e a
matematica computacional.
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Alem da revisao bibliografica nestas areas, foram entrevistados 40 adultos de
género e idade distintos. As perguntas feitas nas entrevistas tinham como £ oo |
objetivo verificar se o0s resultados da pesquisa apresentavam alguma
correspondéncia com a realidade cotidiana dos cidadaos. 60 - 'b ‘“ '* w
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—— Média Dopamina (RTP=0.97)

Para analise de dados, a luz do referencial teérico utilizado, analisou-se as

resposta dos questionarios, foram produzidos graficos relacionando a liberacao
de dopamina com o saldo do jogador e uma comparacao do RTP 0.97% real
com o RTP sem lucro para o cassino

_ -

Sistema de recompensa 201 . . . . . . . .
0 23 20 Fi= 100 125 150 175 200

Intensidade Média de Dopamina

e Apostas liberam dopamina e adrenalina, neurotransmissores ligados Numero de Apostas
respectivamente ao prazer e alerta; Fonte: elaborada pelos autores (2025).
e A dopamina, produzida a partir da tirosina, atua em vias cerebrais que Saldo final - Fair (RTP=1.00) Saldo final - Casino (RTP=0.97)
mean=-2.5, std=101.3 mean=-297.2, std=94.4

controlam movimentos, emocgoes e 0 sistema de recompensa que pode gerar
vicios quando estimulado repetidamente;

e A adrenalina aumenta frequéncia cardiaca, pressao e energia, podendo levar
a comportamentos compulsivos.
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Fonte: elaborada pelos autores (2025).
e A taxa de liberacao de dopamina ocorre quando o RTP esta acima de 0.97%;

e Visivel elevacao na liberacao de dopamina em picos especificos;

e Saldo final apds apostas consecutivas usando um RTP justo e o atual, fica-se
explicita a diferenca;

* Nas entrevistas: 27,3% dos jogadores apostam exclusivamente pela diversao
e 27,3% tambem apostam com objetivo unico de gerar lucro.

e Durante as apostas, 46,2% dos entrevistados relatam adrenalina enquanto
jogam, enquanto 38,4% se sentem confortaveis durante a as apostas.

dependence

Fonte: drugabuse.gov(20006).

e A Ludomania é o vicio patologico por jogos de azar, caracterizada pela
necessidade de apostar mesmo enfrentando severas consequéncias
filnanceiras, sociais e pessoais.

Cassinos online usam algoritmos e pequenas vitérias para induzir
confiancga, ativando dopamina e adrenalina, substancias que geram
prazer, vicio e impulsividade. Influenciadores digitais, inclusive
mais os resultados se aproximam da probabilidade real. Ex.: cara ou coroa — menores de idade, promovem essas plataformas, atraindo jovens

50% para cada lado; para um ciclo de perdas financeiras e emocionais. O que parece
e RTP (Return-To-Player): Percentual medio do valor apostado que retorna ao entretenimento pode se tornar uma armadilha. Apostar online é

Algoritmos
LGN (Lel dos Grandes Numeros): Quanto mais vezes um evento e repetido,

jogador. Ex.: Cassinos online tém ~97% de RTP, tornando as apostas mais mais do que um jogo é uma manipulacio disfarcada de divers3o.

equilibradas; Neste contexto, é importe a mobilizacdo da sociedade para mitigar
« RNG (Random Number Generator): Algoritmo que gera resultados totalmente os efeitos destas atividades, para contribuir nesta questdo,

aleatorios e independentes, garantindo imparcialidade e impossibilitando elaboramos um projeto de lei, submetendo ao e-Cidadania (Senado
previsoes. Federal).



