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INTRODUCAO

Partindo do estudo desenvolvido pela Universidade Estadual
Paulista (UNESP), compreende-se que o processo de
desenvolvimento da participagdo musical de um 1individuo
com deficiéncia visual envolve uma ampla diversidade de
fatores, tals como a imprescindibilidade do suporte familiar
e do acompanhamento pedagdgico durante o periodo
escolar. Nesse contexto, ressalta-se que, entre os desafios
enfrentados por pessoas com deficiéncia visual no campo da
musica, a dificuldade relacionada a leitura da partitura em
braille mostra-se particularmente relevante, visto que, caso o
individuo exerca mais de uma atividade profissional, dispora
de tempo reduzido para conhecer, assimilar € memorizar a
partitura de uma composi¢ao, especialmente quando se trata
de obras mais extensas, como aquelas destinadas a
formacdes orquestrais, por exemplo. A partir dessa analise,
verifica-se que ha multiplos fatores que limitam o acesso a
aprendizagem musical por pessoas com deficiéncia (PCDs).
Diante dessas adversidades, foi proposto um método
inovador com a finalidade de facilitar a producao musical
desse publico: o TatoMelodia, que consiste em um
dispositivo concebido com o objetivo de converter a
partitura musical em codigos tateis, transmitidos diretamente
a pele do musico com deficiéncia visual em um membro de
sua escolha, como o brago.

METODOS

O projeto fo1 organizado em fases. Primeiramente, foi
realizada a analise e 1dentifica¢ao do problema, observando-
se dificuldades no processo de aprendizagem da leitura
musical.

Em seguida, fo1 feito um estudo sobre a Musicografia Lima,
analisando suas caracteristicas e fundamentos. Depois,
foram realizadas entrevistas com pessoas que conheciam ou
utilizavam o metodo, a fim de coletar informagdes e
experiéncias.

Com base nos dados obtidos, foi desenvolvido um prototipo
inspirado na proposta estudada. Por fim, o protétipo foi
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DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto consistiu na criagdo do
TatoMelodia, um dispositivo vestivel em formato de
bracelete, baseado nos principios da Musicografia Lima.
O sistema fo1 projetado para converter simbolos musicais
em estimulos tateis transmitidos por meio de quatro
motores de vibragdo, cada um representando um ponto da
nota¢do adaptada. O controle do dispositivo € realizado
por um microcontrolador programado para ativar os
motores de acordo com a combinagdo correspondente a
cada nota musical.

O prototipo for1 construido utilizando componentes
eletronicos de baixo custo e organizados de forma
ergonOmica, permitindo que ©0 musico receba as
informagdes musicals diretamente pela pele, sem a
necessidade do uso das maos.

Durante o processo, foram realizados ajustes estruturais e
funcionais para melhorar a precisdo dos estimulos, a
organizacao dos sinais e o conforto do usuario.

RESULTADOS

Durante os testes realizados, observou-se que o prototipo
fo1 capaz de converter as informag¢des musicais da
Musicografia Lima em estimulos tateis perceptiveis por
me10 dos motores.

O sistema apresentou funcionamento estavel na ativagao
dos atuadores, permitindo a representacao sequencial das
notas musicais conforme o padrao estabelecido. Tambem
fo1 possivel 1dentificar corretamente as combinagdes
correspondentes aos pontos da notagdo adaptada.

Alem disso, os testes possibilitaram a identificacao de
ajustes necessarios relacionados a intensidade dos
estimulos tateis € a organizagcdo dos sinais transmitidos,
contribuindo para o aperfeicoamento do prototipo.

CONCLUSAO

ApoOs a analise e a realizagao dos testes, percebeu-se que o

testado na pratica, permitindo a realizagdo de ajustes e projeto fo1 eficaz e que o prototipo se mostrou funcional,
melhorias. C atendendo aos objetivos propostos.
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